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SIGURANTA

Fulgerul cu cap de sageata intr-un triunghi echilateral este destinat sa
alerteze utilizatorul despre prezenta ,tensiunii periculoase” neizolate
n interiorul produsului, care ar putea avea putere suficienta pentru a
constitui un risc de electrocutare a persoanelor.

Semnul de exclamare intr-un triunghi echilateral este destinat sa alerteze
utilizatorul despre prezenta instructiunilor importante de operare si
intretinere (service) in literatura care insoteste aparatul.

Va rugam sa respectati toate atentionarile, masurile de precautie si de intretinere conform recomandarilor din acest
ghid al utilizatorului.

A cauton
L [

Pentru a evita electrocutarea, unitatea si perifericele sale trebuie sa fie impamantate corespunzator (legate la

pamant).

Instructiuni importante de siguranta
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RG 2 © “"IEC
Nu priviti direct n fascicul, RG2.

Ca in cazul tuturor surselor de lumina, este indicat sa nu priviti direct in fascicul,
RG2 IEC 62471-5:2015.

Nu blocat; orificiile de ventilatie. Pentru a asigura functionarea fiabila a proiectorului si pentru a-I
proteja de supraincalzire, se recomanda sa instalati proiectorul intr-o locatie care nu blocheaza
ventilarea. De exemplu, nu plasati proiectorul pe o0 masuta de cafea aglomerata, canapea, pat etc.

Nu puneti proiectorul intr-un spatiu inchis, cum ar fi un dulap pentru carti sau cutie care restrictioneaza
fluxul de aer.

Pentru a reduce riscul de incendiu si/sau soc electric, nu expuneti proiectorul la ploaie sau umezeala.
Nu instalati langa surse de caldura, cum ar fi calorifere, radiatoare, sobe sau orice alte aparate, cum
ar fi amplificatoare care emit caldura.

Nu lasati obiecte sau lichide sa patrunda in proiector. Acestea pot atinge puncte periculoase de
tensiune si provoca scurt circuit la anumite piese, fapt ce ar putea duce la incendii sau soc electric.

Nu utilizati in urmatoarele conditji:
- in medii extrem de calde, reci sau umede.

(i) Asigurati-va ca temperatura camerei este in limitele 5°C ~ 40°C (41°F ~ 104°F)
(ii) Umiditatea relativa este de 10 % ~ 85 %

- n zonele susceptibile la praf si murdarie excesiva.

- Aproape de orice aparat care genereaza un camp magnetic puternic.

- n lumina directs a soarelui.

Nu folositi aparatul daca acesta a fost deteriorat sau abuzat fizic. Exemple de dauna/abuz fizic (nu se
limiteaza la acestea):

- Unitatea a fost scapata pe jos.

- Cablul de alimentare a fost deteriorat sau priza a fost deteriorata.
- A fost varsat lichid pe proiector.

- Proiectorul a fost expus la ploaie sau umezeala.

- Ceva a cazut in proiector sau ceva este slabit in interiorul lui.



Nu asezati proiectorul pe o suprafata instabila. Este posibil ca proiectorul sa se rastoarne, provocand
vatamari sau deteriorarea sa.

Nu blocati lumina emisa de lentila proiectorului atunci cand este in functiune. Lumina va incalzi
obiectul, care poate sa se topeasca si sa cauzeze arsuri sau sa provoace un incendiu.

Va rugam sa nu deschideti sau dezasamblati proiectorul, deoarece acest lucru poate provoca soc
electric.

Nu incercati sa reparati singuri aparatul. Deschiderea sau indepartarea carcasei va poate expune la
tensiuni periculoase sau alte pericole. Va rugam sa sunati la Optoma nainte de a trimite aparatul la
reparatie.

Verificati cabina proiectorului pentru a gasi marcajele legate de siguranta.

Aparatul trebuie sa fie reparat doar de catre personalul de intretinere corespunzator.

Folositi doar atasamente/accesorii specificate de producator.

Nu priviti direct Tn lentila proiectorului in timpul utilizarii. Lumina intensa va poate afecta ochii.

La oprirea proiectorului, asigurati-va ca ciclul de racire a fost finalizat Thainte de deconectarea
energiei. Permiteti proiectorului sa se raceasca 90 secunde.

Sa opriti si sa scoateti stecherul din priza de curent Tnainte de a curata produsul.

Sa folositi o carpa moale, uscata, cu detergent slab pentru a curata carcasa afisajului; Nu utilizati
produse de curatare abrazive, ceara sau solventi pentru a curata unitatea.

Deconectati stecherul de la priza de curent CA, daca produsul nu este folosit pentru o perioada lunga
de timp.

Nu instalati proiectorul in locuri ih care poate fi expus vibratiilor sau socurilor.
Nu atingeti lentila cu ména.

Scoateti bateria/bateriile din telecomanda inainte de depozitare. Daca bateria/bateriile raman in
telecomanda pentru perioade indelungate, acestea pot produce scurgeri.

Nu utilizati si nu depozitati proiectorul in locuri in care poate fi prezent fum emis de ulei sau tigari,
deoarece acesta poate afecta calitatea performantelor proiectorului.

Respectati orientarea corecta la instalarea proiectorului, deoarece instalarea nestandard poate afecta
performantele proiectorului.

Utilizati un prelungitor multiplu si/sau un dispozitiv de protectie la supratensiune. Deoarece penele de
curent sau caderile de tensiune pot DETERIORA sever dispozitivele.

Curatarea obiectivului

Inainte de a curéta obiectivul, asigurati-va c& opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare
pentru a-l permite sa se raceasca complet.

Folositi un rezervor de aer comprimat pentru a indeparta praful.
Folositi o carpa speciala pentru curatarea lentilelor si stergeti usor lentila. Nu atingeti lentila cu méana.

Nu folositi detergenti alcalini/acizi sau solventi volatili, cum ar fi alcoolul, pentru curatarea lentilei.
Daca obiectivul este deteriorat din cauza procesului de curatare, acesta nu este acoperit de garantie.

Atentie

Nu folositi un spray care contine gaze inflamabile pentru a indeparta praful sau murdaria din obiectiv.
Acest lucru poate provoca un incendiu din cauza caldurii excesive din interiorul proiectorului.

Nu curatati obiectivul Tn cazul in care proiectorul se incalzeste, deoarece acest lucru poate provoca
decolorarea filmului de suprafata al obiectivului.

Nu stergeti si nu atingeti obiectivul cu un obiect dur.

Informatii privind siguranta Laser

Acest produs este clasificat in clasa 2 a IEC 60825-1: 2007 si de asemenea, respecta 21 CFR 1040.10
si 1040.11, cu exceptia abaterilor conform avizului pentru dispozitive laser nr. 50, din 24 iunie 2007.

IEC 60825-1:2014: PRODUS LASER CLASA 1 - GRUPA DE RISC 2, ca in cazul tuturor surselor de
luming, este indicat sa nu priviti direct in fascicul, RG2 IEC 62471-5:2015.

Pe eticheta explicativa sunt prezentate toate informatiile referitoare la puterea laserului:
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Complies with 21 CFR 1040.10 and 1040.11 except for
deviations pursuant to Laser Notice No.50,
dated June 24, 2007

LASERRADIATION DO NOT STARE INTO BEAM BRI B BN RNR
o ool i< 1 449-461 nm
avelength: -+ nm A +HaE] -
Pulse duration: 0.52ms e T
Max. Pulse energy: 0.047 mJ BABKRAER : 0.047 m)
IEC/EN 60825-1: 2007 IE/EN 60825-1:2007
IEC/EN 60825-1:2014 CLASS 1 LASER PRODUCT/RISKGROUP 2 IEC/EN 60825-1:2014 133~ 5/BH2

Le rayonnement laser. Ne pas rester dans la trajectoire du faiscea ., ,,, .= w w
Classe 2 produits laser HARSAVARRHAERAR
Longueur d'onde: 449-461 nm KR 449-461nm
Durée d'impulsion: 0.52ms IR SRR : 0.52ms
Max. impulsion d'énergie : 0.047 m) BAIKELES: 0.047m)
IIEE; El’\\ll ggggzizzgg PRODUIT LASER DE CLASSE 1/GROUPE A LV LEE (EI
el p wEo
RISQUE2 IEC/EN 60825-1:2014 18 MXEm/BRA2

A3 >

Acest proiector are un modul laser clasa 4 incorporat. Demontarea sau modificarea sunt foarte
periculoase si nu trebuie incercate niciodata.

Orice operatie sau reglare care nu este instruita in mod specific de ghidul utilizatorului creeaza riscul
expunerii la radiatii laser periculoase.

Nu deschideti si nu dezasamblati proiectorul, deoarece acest lucru poate provoca deteriorarea prin
expunerea la radiatii laser.

Nu priviti fasciculul cand proiectorul este pornit. Lumina stralucitoare poate duce la deteriorarea
permanenta a ochilor.

Cand porniti proiectorul, asigurati-va ca nicio persoana aflata in raza de proiectie nu se uita la obiectiv.
Nerespectarea procedurii de control, reglare sau functionare poate provoca deteriorarea prin
expunerea la radiatii laser.

Instructiuni adecvate pentru asamblare, functionare si intretinere, inclusiv avertismente clare cu privire
la precautii pentru a evita o posibila expunere la radiatii laser si cele secundare care depéasesc limitele
de emisie accesibile din clasa 2.

Informatii privind siguranta pentru continutul 3D

Respectati toate avertismentele si masurile de prevedere conform recomandarilor Tnainte ca dvs. sau copilul dvs.
sa utilizeze functia 3D.

Atentie

Copiii si adolescentii pot fi mai susceptibili la probleme de sanatate asociate cu vizionarea in 3D si trebuie
supravegheati cu atentie atunci cand vizioneaza aceste imagini.

Atentionare privind crizele epileptice fotosensibile si alte riscuri pentru
sanatate
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Unii privitori pot suferi o criza de epilepsie sau un atac cerebral, atunci cand sunt expusi la anumite
imagini sau lumini sacadate care apar in unele filme sau jocuri video proiectate. Daca suferiti sau avefi
antecedente in familie de epilepsie sau atac cerebral, consultati medicul Thainte de a utiliza functia 3D.

Chiar si cei fara antecedente personale sau familiale de epilepsie sau atac cerebral pot avea o
afectiune nediagnosticata care poate cauza crize epileptice fotosensibile.

Gravidele, batranii, persoanele grav bolnave, care sunt foarte obosite sau sub influenta alcoolului
trebuie sa evite utilizarea functiei 3D a unitatii.

Daca prezentati oricare dintre simptomele urmatoare, intrerupeti imediat vizionarea imaginilor 3D si
consultati medicul: (1) tulburari de vedere; (2) stare de confuzie; (3) ameteli; (4) miscari involuntare,
precum spasme oculare sau musculare; (5) confuzie; (6) greata; (7) pierderea cunostintei; (8)
convulsii; (9) crampe; si/sau (10) dezorientare. Copiii si adolescentii sunt mai expusi decét adultii la
aparitia acestor simptome. Parintii trebuie sa-i supravegheze pe copii si sa-i intrebe daca prezinta
aceste simptome.

Urmarirea proiectiei 3D poate cauza, de asemenea, rau de miscare, efecte ulterioare de perceptie,
dezorientare, obosirea ochilor si scaderea stabilitatii posturii. Este recomandat ca utilizatorii sa faca
pauze frecvente pentru a reduce potentialul acestor efecte. Daca ochii dvs. dau semne de oboseala
sau uscaciune sau daca prezentati oricare dintre simptomele de mai sus, intrerupeti imediat utilizarea
acestui dispozitiv si nu reluati utilizarea acestuia pentru cel putin 30 de minute dupa ce simptomele
dispar.



. Daca urmarii proiectia 3D n timp ce stati prea aproape de ecran pentru o perioada indelungata,
riscati sa va deteriorati vederea. Distanta de vizualizare ideala trebuie sa fie de cel putin trei ori
inalfimea ecranului. Este recomandat ca ochii privitorului sa se afle la acelasi nivel cu ecranul.

. Urmarirea proiectiei 3D si purtarea ochelarilor 3D pentru o perioada extinsa de timp poate cauza
dureri de cap sau oboseala. Daca simtiiti durere de cap, oboseala sau ameteala, intrerupeti vizionarea
proiectiei 3D si odihniti-va.

. Nu utilizati ochelarii 3D decéat in scopul urmaririi proiectiei 3D.

. Purtarea ochelarilor 3D pentru orice alt scop (ca ochelari de vedere, de soare, de proteciie etc.) va
poate dauna si va poate slabi vederea.

. Vizionarea proiectiei 3D poate cauza dezorientarea pentru unii privitori. Prin urmare, NU puneti

PROIECTORUL 3D langa casa scarii, cabluri, balcoane sau alte obiecte care prezinta pericol de
impiedicare, lovire, rasturnare, spargere sau peste care se poate cadea.

Drepturi de autor

Aceasta publicatie, inclusiv toate fotografiile, ilustratiile si software-ul, este protejata in temeiul legilor internationale
privind protectia drepturilor de autor, cu toate drepturile rezervate. Nici acest manual, nici materialele continute in
acesta nu pot fi reproduse fara consimtamantul scris al autorului.

© Drept de autor 2019

Declinarea raspunderii

Informatiile din acest document pot fi modificate fara instiintare prealabila. Producatorul nu face nicio declaratie si
nu ofera nicio garantie cu privire la confinutul acestui document si nu isi asuma garantiile implicite de vandabilitate
sau de adecvare pentru un anumit scop. Producatorul Tsi rezerva dreptul de a revizui acest document si de a face
modificari periodice ale continutului, fara obligatia de a notifica vreo persoana privind o astfel de revizie sau de
modificari.

Recunoasterea marcilor comerciale

Kensington este o marca comerciala inregistrata in SUA a ACCO Brand Corporation, cu Tnregistrari emise si cu
cereri depuse n alte tari ale lumii.

HDMI, sigla HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate
ale HDMI Licensing LLC in Statele Unite si in alte tari.

DLP®, DLP Link si sigla DLP sunt marci inregistrate apartinand companiei Texas Instruments, iar BrilliantColor™
este 0 marca comerciala a companiei Texas Instruments.

Produs sub licenta de la Dolby Laboratories.
poLey Dolby, Dolby Audio si simbolul D dublu sunt marci comerciale ale companiei Dolby Laboratories.
AUDIO
Amazon, Alexa si toate siglele asociate sunt marci comerciale ale Amazon.com, Inc. sau ale companiilor sale
afiliate.

Toate celelalte denumiri de produse utilizate Tn acest manual sunt proprietatea detinatorilor respectivi si sunt
recunoscute ca atare.

FCC

Acest aparat a fost testat si s-a constatat ca respecta limitele pentru un dispozitiv digital de clasa B, in conformitate
cu Partea 15 a regulilor FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a oferi o protectie rezonabila Tmpotriva
interferentelor daunatoare n cazul unei instalari rezidentiale. Acest aparat genereaza, utilizeaza si poate radia
energie de frecventa si daca nu este instalat si utilizat conform instructiunilor, poate cauza interferente daunatoare
comunicatjilor radio.

Cu toate acestea, nu exista nicio garantie ca nu vor aparea interferente la o anumita instalare. Daca acest aparat
cauzeaza interferente daunatoare pentru receptia radio sau de televiziune, care pot fi determinate prin pornirea
sau oprirea aparatului, utilizatorul este Tncurajat sa incerce sa corecteze interferenta prin una sau mai multe dintre
urmatoarele masuri:

. Reorientarea sau repozitionarea antenei de receptie.

. Cresterea distantei dintre aparat si receptor.

. Conectati aparatul la o priza pe un circuit diferit de cel la care este conectat receptorul.
. Consultati distribuitorul sau un tehnician radio/TV cu experienta pentru ajutor.
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Nota: Cabluri ecranate

Toate conexiunile cu alte dispozitive de calcul trebuie sa fie efectuate utilizand cabluri ecranate pentru a mentine
conformitatea cu reglementarile FCC.

Atentie

Schimbarile sau modificarile care nu sunt aprobate expres de catre producator ar putea anula autoritatea
utilizatorului, care se acorda de catre Comisia Federala de Comunicatji, pentru a opera acest proiector.

Conditii de functionare
Acest aparat respecta Partea 15 a Regulilor FCC. Functionarea este supusa urmatoarelor doua conditji:
1. Acest aparat nu poate provoca interferente daunatoare si

2. Acest aparat trebuie sa accepte orice interferenta primita, inclusiv interferente care pot provoca functionare
defectuoasa.

Nota: Utilizatori din Canada
Acest aparat digital de clasa B respecta normele canadiene ICES-003.
Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Declaratie de conformitate pentru tarile din UE

. Directiva CEM 2014/30/CE (inclusiv modificarile)
. Directiva privind tensiunea joasa 2014/35/CE
. Directiva R & TTE 1999/5/CE (daca produsul are functia FR)

DEEE

Instructiuni de eliminare
Nu aruncati acest aparat electronic in cosul de gunoi cand renuntati la el. Pentru a reduce poluarea si a
mmmm 2Sigura protectia maxima a mediului la nivel global, va rugam sa-| reciclatj.
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INTRODUCERE

Prezentare generala a pachetului

Dezambalati cu atentie si verificati daca aveti toate articolele prezentate mai jos drept accesorii standard. Este
posibil ca unele dintre articolele mentionate drept accesorii optionale sa nu fie disponibile in functie de model, de
specificatiji si de regiunea de achizitie. Verificati locul de achizitie. Este posibil ca anumite accesorii sa difere in

functie de regiune.
Certificatul de garantie este oferit doar in anumite regiuni specifice. Consultati distribuitorul pentru informatii
detaliate.

Distantier pentru picior Card de distantare(*?)

[ Certificat de garantie(*?)

] Manual de utilizare -
pornire rapida

Nota:

. Telecomanda efectiva poate sa difere in functie de regiune.

. (*') Pentru incédrcarea alimentarii telecomenzii.

. (*?) Pentru informatii referitoare la garantia europeana, vizitati adresa www.optoma.com.

. (*®) Utilizati cardurile de distantare furnizate pentru a determina distanta corespunzatoare a
proiectorului fatd de suprafata de proiectie. Pentru mai multe detalii, consultati Ghidul de instalare
SmartFIT.
(=) e ]

O

: V& rugdm sé& scanati codul QR sau sé& accesati urmétoarea adresd URL:
|'§| : https://www.optoma.com/support/download
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INTRODUCERE

Accesorii standard

Prezentare generala a produsului

Nota:
. Nu blocati orificiile de admisie si evacuare ale proiectorului.

. Cénd utilizati proiectorul intr-un spatiu inchis, asigurati un spatiu de cel putin 50 cm (19”) in jurul
orificiilor de admisie si evacuare.

| Nu|  Element ___ J§Nu
1.

Ventilare (iesire) 6. Intrare/lesire
2. Indicatori LED 7. Ventilare (intrare)
3. Buton Alimentare 8. Priza
4. Obiectiv 9. Portul pentru blocare Kensington™
5. Inel de ajustare a inclinarii 10. Receptor IR
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INTRODUCERE

Conexiuni

$l 7 | = = ;E 7 g
) ®E

1. Port USB 2.0/USB Media Player 7. Port USB 2.0 (numai pentru service)

2. Port HDMI 1 (HDMI v2.0 (ARC)) 8. Priza

3. Port HDMI 2 (HDMI v2.0) 9. Port de blocare Kensington™

4. Port S/PDIF (iesire digitala) 10. Port HDMI 3 (HDMI v2.0)

5. Port RJ-45 11. Port USB 2.0 (alimentare 5 V—1,5 A)(*)
6. Portiesire audio

Nota: (*) Nu este recomandat pentru incarcarea unui telefon mobil.

Tastatura si indicatoare LED

©
© 0 0 o

LED Lampa 4. Buton Alimentare
2. LED Temperatura 5. LED-ul Power
3. LED Bluetooth

Romana
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INTRODUCERE

Telecomanda

SIN!

“ Optoma

1. Pornire alimentare/Standby

Butoane de selectare in patru
directii:

[Nu|  Element |
3. Revenifj

Volum -

Modul difuzor activat

Indicator LED

Meniul proiectorului/Meniu rapid

OK

Acasa/Activare/Dezactivare Air Mouse

Focusare/Setari pentru aplicatii
Android

11. Volum +

08 oo Il O ICl| P

Stanga —; — Dreapta

—
=

Nota: Telecomanda accepta atét transmisii infrarosu (IR) cét si transmisii Bluetooth. De asemenea, poate
functiona ca un Air Mouse.
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INTRODUCERE

Asocierea telecomenzii Bluetooth cu proiectorul

Apaésati si mentineti apasate butoanele Ole si ,"D”, simultan, timp de 5 secunde. Dispozitivul este in modul de
asociere daca LED-ul de stare al telecomenzii Bluetooth clipeste albastru.

Procesul de asociere dureaza aproximativ 20 de secunde. Cand s-a efectuat asogierea, LED-ul de stare de pe
telecomanda Bluetooth ilumineaza albastru constant cand este apasat un buton. In caz contrar, LED-ul de stare de
pe telecomanda Bluetooth ilumineaza verde cand este apasat un buton.

Daca telecomanda Bluetooth este inactiva timp de 10 minute, aceasta intra automat in modul oprire, iar dispozitivul
Bluetooth este deconectat.

Nota:
. Telecomanda efectiva poate sé difere in functie de regiune.
. Este posibil ca unele taste s& nu aiba nicio functie, in cazul modelelor care nu accepta functiile
respective.
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Instalarea proiectorului

Proiectorul dvs. este proiectat pentru a fi instalat intr-una din cele doua pozitii posibile.

Dispunerea camerei sau preferintele personale vor dicta alegerea locatiei de instalare. Luati in considerare
dimensiunea si pozitia ecranului, locatia unei prize adecvata, precum si locatia si distanta dintre proiector si restul
echipamentului.

Montare pe masa in fata Montare pe masa in spate

AN
N
ANNNNNN AN
. Pentru a determina locatia proiectorului pentru o dimensiune data a ecranului, consultati tabelul
distantelor de la pagina 55.
. Pentru a determina dimensiunea ecranului pentru o distanta data,consultati tabelul distantelor de la
pagina 55.
Nota:
. Cu cét proiectorul este amplasat mai departe de ecran, cu atat creste dimensiunea imaginii proiectate
si, de asemenea, creste decalajul vertical in mod proportional.
. Decalajul vertical poate varia intre proiectoare, din cauza limitarilor de fabricatie ale opticii. Se pot face
ajustari suplimentare la schimbarea proiectoarelor.
IMPORTANT!

Nu utilizati proiectorul in nicio alta orientare in afaré de montarea pe masa. Proiectorul trebuie asezat

in pozitie orizontald si nu inclinat in faté/spate sau la stdnga/dreapta. Orice alt tip de orientare va anula
garantia si poate scurta durata de functionare a proiectorului. Pentru sfaturi privind instalarea nestandard,
contactati Optoma.
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Conectarea surselor la proiector

Unitate de memorie flash USB Cablu USB (numai pentru
service/actualizare FW DDP)
2. Cablu HDMI 6. Cablu iesire audio
3. Unitate de memorie flash USB 7. Cablu RJ-45 (pentru internet)

4. Cablu HDMI 8. Cablu iesire S/PDIF

Nota: Puteti conecta o tastaturd sau un mouse USB la portul USB.

9.

Cablu de alimentare

10. Cheie hardware HDMI

11.

Cablu de alimentare prin USB

Romana
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Ajustarea imaginii proiectate

~

Inaltime imagine

Proiectorul este echipat cu picioare ascensoare pentru ajustarea inaltimii imaginii.

1. Gasiti piciorul ajustabil pe care doriti sa-I modificati pe partea inferioara a proiectorului.
2. Rotiti piciorul reglabil in sensul acelor de ceasornic sau in sens contrar pentru a ridica ori a cobori
proiectorul.

e Inel de inclinare-ajustare

Nota: Dacé doriti s& nivelati proiectorul, rotiti picioarele reglabile si atagati un distantier la ambele picioare.
Apoi stréngeti picioarele.
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Instalarea telecomenazii

incarcarea telecomenzii

Pentru a incarca telecomanda, conectati un capat al cablului micro USB la portul USB din partea de jos a
telecomenzii si celalalt capat la un port USB al unui dispozitiv care accepta incarcare. De exemplu, la portul USB
2.0 din lateralul proiectorului.

“ Optoma

°
[T

ATENTIE:

Pentru a asigura utilizarea in siguranta, respectati urmatoarele precautii:
. Evitati contactul cu apa sau cu lichid.
. Nu expuneti telecomanda la umezeala sau la caldura.
. Nu scapati telecomanda pe jos.

Nota:
. V& recomandam séa nu utilizati telecomanda in timpul incércarii.
. Telecomanda va intra automat in modul de repaus dupa 10 minute de inactivitate.
. Pentru a activa telecomanda, apasati pe oricare dintre butoanele sale. Apasarea butonului doar

activeaza telecomanda, dar nu indeplineste functia asociata. Pentru a efectua functia asociata,
apasati din nou butonul.

Despre Air Mouse
. Pentru a activa sau dezactiva Air Mouse, apasati si mentineti apasat Ole

Nota: Functia Air Mouse este dezactivata automat atunci cand telecomanda este in modul de repaus

9

sau cand apdasati butoanele ,Sus”, ,Jos”, ,Stdnga”, sau ,Dreapta’.

. incarcati telecomanda atunci cand puterea bateriei scade sub 20% si indicatorul LED incepe s&
lumineze intermitent Tn rosu.

. Tn timpul incarcarii, indicatorul LED se va aprinde rosu constant. La finalizarea incarcarii, indicatorul
LED se va aprinde verde solid.

Nota: Bateria este complet incarcata in aproximativ 1,5 ore. Capacitatea bateriei este de 250 mAh
(0,925Wh).
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Pornirealoprirea proiectorului

Pornire

1. Conectati un capat al cablului de curent alternativ la priza de pe proiector si celalalt capat la priza
electrica. Cand este conectat, LED-ul alimentare devine rosu.

2. Porniti proiectorul apasand pe ,(0” de pe partea de sus a proiectorului sau de pe telecomanda.

Tn timpul pornirii, LED-ul de alimentare lumineaza intermitent in alb si In timpul functionarii normale,
LED-ul de alimentare este alb constant.

Nota: Daca modul de alimentare (Standby) este setat la ,Eco (Economic)”, proiectorul este pornit
folosind semnalul infrarosu de la telecomanda. Dacd modul de alimentare (Standby) este setat la
~Smart Home (Locuinta inteligenta)”, proiectorul este pornit folosind semnalul Bluetooth de la telecomanda.

18 Romana



UTILIZAREA PROIECTORULUI

Raza efectiva de actiune

Senzorul de telecomanda in infrarosu (IR) este localizat pe partea din fata a proiectorului. Asigurati-va ca tineti
telecomanda la un unghi de £15° grade perpendicular pe senzorul de telecomanda IR al proiectorului pentru a
functiona corect. Distanta dintre telecomanda si senzor nu trebuie sa depaseasca 7 metri (~ 22 de picioare).

Puteti sa folositi telecomanda si indreptand-o spre imaginea proiectata.

Nota: Atunci cand indreptati telecomanda direct (unghi de 0 grade) spre senzorul IR, distanta dintre telecomanda
si senzor trebuie sa fie de maximum 10 metri (~32 de picioare).

. Asigurati-va ca nu sunt obstacole intre telecomanda si senzorul IR de pe proiector, care ar putea
obstructiona fasciculul in infrarosu.

. Asigurati-va ca transmitatorul IR de pe telecomanda nu este iluminat direct de razele soarelui sau de
l[ampi fluorescente.

. Mentineti o distanta de peste 2 metri intre telecomanda si lampile fluorescente, deoarece, in caz
contrar, telecomanda poate functiona defectuos.

. Daca telecomanda se afla in apropierea unor lampi fluorescente cu invertor, este posibil ca aceasta sa
nu functioneze uneori.

. Daca telecomanda si proiectorul se afla la o distanta foarte mica, este posibil ca telecomanda sa fie
ineficienta.

. Pentru asocierea Bluetooth, dupa pornirea proiectorului, asigurati-va ca directionati telecomanda catre
zona marcata cu un cerc rosu pe imaginea de mai jos.

. Daca modul de alimentare in stare de veghe este setat la ,Eco”, dupa pornirea proiectorului, asigurati-

va ca directionati telecomanda direct catre receptorul IR.

Aprox. +15° <

Romana
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

La prima pornire a proiectorului, vi se va solicita sa realizati configuratia inifiala, inclusiv sa selectati orientarea
proiectiei, limba preferata, configurarea retelei si altele. Dupa ce apare ecranul Setup Complete! (Configurare
finalizata) set, proiectorul este gata de utilizare.

Wi-Fi
Refresh

= NetworkDisplay
% SamWang

= Oploma-staf

= OptomaiAB

=  OptomaiAB2

= OptomaiAB2
= Optoma.AB2
= Oploma1AB2

Add New Network

Legal

Terms and Conditions of Use
Privacy Policy

Caokies Policy

20 Romana

[Ecran de proiectie]
Remote palring

press “Return” and "Home" for 3 seconds

You can use your remote control in al directions after pairing
Al mouse s also avallable as an advantage.

Connect your projector
to the internet

[Ecran pentru retea]

=] Our policy

Please read our legal policy before you start

Read our Terms and Conditions of Use, Privacy Policy and Cookies Policy to leam
about our practices.

[Ecran de reglare]

de en es fr it

Deutsch English Espafiol Francais Italiano Portugués

ko ru zh zh
Pycekuii itk

[Ecran pentru limba]

Long press "Option" key to move focus

Once finished, press OK o go to next step.

[Ecran de asociere la distanta (continuare)]

Please set date and
i time for your projector

Settime

Date and Time. Next

Select time zone
< GMT +8:00

Use 24-hour format (13:00)

[Ecran pentru data si ora]

Create your life style

ww
Loy
Optoma Connect
Optoma Connect s aunique service that llo
a wallwith our mobile app

- L .

@ App Store * Google Play

[Ecran Optoma Connect]




UTILIZAREA PROIECTORULUI

inchidere

Nota:

1.

Opriti proiectorul apasand pe butonul ,(D” de pe partea de sus a proiectorului sau de pe telecomanda.

Se va afisa urmatorul mesaj:

30 Seconds before entering

the auto sleep

Ventilatoarele de racire continua sa functioneze timp de aproximativ 10 secunde pentru efectuarea
ciclului de racire, iar LED-ul de stare va clipi alb. Cand LED-ul de stare ilumineaza rosu constant,
aceasta indica faptul ca proiectorul a intrat in modul stare de veghe. Daca doriti sa repornifj
proiectorul, trebuie sa asteptati pana cand se finalizeaza ciclul de racire si proiectorul intra in modul
standby. Atunci cand proiectorul este in modul stare de veghe, nu trebuie decat sa apasati din nou
butonul ()’ fie de pe partea de sus a proiectorului, fie de pe telecomanda, pentru a porni proiectorul.

Deconectati cablul de alimentare de la priza electrica si de la proiector.

Nu se recomandéa pornirea proiectorului imediat dupé o procedura de oprire.

In mod prestabilit, proiectorul se opreste automat dupé 20 de minute de inactivitate. Puteti modifica
durata de timp de inactivitate din meniul ,Auto Power off (min.) (Inchidere automaté (min.))”

din “System (Sistem) setari~> Power (Pornirea)”. Daca doriti ca proiectorul sa intre in modul de
repaus, dezactivati oprirea automata si setati intervalul de oprire din ,System (Sistem) Settings =
Power (Pornirea) = Sleep Timer (Cronometru oprire) (min.)”.

Pentru a opri imediat proiectorul, apdsati butonul ,(D” de pe partea de sus a proiectorului sau de pe
telecomanda.

Romana
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Utilizarea proiectorului ca difuzor fara fir

Folosind modulul incorporat Bluetooth, puteti asculta fara fir muzica de pe telefon, tableta PC sau alt dispozitiv care
are activata optiunea Bluetooth.

00

%

Nota: Proiectorul si dispozitivul Bluetooth trebuie asociate doar o singurd data. Dupéa asociere, proiectorul va
conecta automat dispozitivul Bluetooth la fiecare ciclu de pornire. Daca dispozitivul Bluetooth nu este pornit,
proiectorul nu se va conecta la dispozitiv.

Asocierea dispozitivului Bluetooth cu proiectorul

1. Setati modul de alimentare in standby al proiectorului la ,Smart Home (Locuinta inteligenta)” din
“System (Sistem) Setari—> Power (Pornirea) meniul - Power Mode (Standby) (Mod operare-Stby)”.
2. Apasati scurt butonul ,(®)” de pe telecomanda pentru a comuta proiectorul in modul difuzor.

— E—

ololo
RN

3. In timp ce se asociaza dispozitivul Bluetooth cu proiectorul, indicatorul LED Bluetooth al proiectorului
lumineaza intermitent alb.

4. Pe dispozitivul Bluetooth, atingeti Settings (Setari) si activati functia Bluetooth. Apoi, cautati
proiectorul.

Bluetooth
BACK
Bluetooth ON

Device Name Optoma-UHD

53:22:AD:0F08:02

C01008235

Optoma-UHD

Optoma-UHD

5. Atingeti numele proiectorului si incepeti asocierea.

6. Dupa asocierea reusita, proiectorul va afisa o lumina alba solida.

7. Pe dispozitivul Bluetooth, cautati si selectati melodia pe care vreti sa o redati.
Puteti folosi butoanele ,—” si ,+" de pe telecomanda pentru a regla nivelul volumului sonor.

Nota:

. Proiectorul poate stoca informatiile de asociere pentru maximum zece dispozitive. insa, puteti conecta
simultan doar un dispozitiv Bluetooth.

. Asigurati-va ca distanta dintre dispozitivul Bluetooth si proiector este mai mica de 10 metri.

22 Romana



UTILIZAREA PROIECTORULUI

Prezentarea generala a ecranului de pornire

Ecranul de pornire se afiseaza de fiecare data cand porniti proiectorul. Contine data si ora sistemului, starea
sistemului, pictograme pentru a accesa meniul afisat pe ecran, meniul cu setari ale proiectorului, aplicatii, surse de

intrare si multe altele.

Pentru a naviga in cadrul ecranului de pornire, pur si simplu folositi butoanele de pe telecomanda.

Puteti sa reveniti oricand la ecranul de pornire apaséand ,,’u\|9” de pe telecomanda, indiferent de pagina pe care va
aflati.

Data si ora sistemului

l Bara de stare ——

- D

Zm

Infowall TapCast Marketplace

s d

Meniu OSD Surse Comenzi rapide

intrare
Setéri sistem Aplicatii

Nota: Meniul sau elementul selectat este evidentiat in culoare portocalie, de exemplu ,Aplicatii” din imaginea de
mai sus.

Data si ora sistemului
Data si ora sunt afisate pe ecranul de pornire daca proiectorul este conectat la retea. Setarea prestabilita este
10:00 01/01/2019. Simbolul AM/PM va aparea numai daca formatul de 24 de ore este dezactivat.

Pentru a modifica parametrii pentru data si ora, selectati campul respectiv pe ecran. Pagina cu setarile de data si
ora se deschide automat. Apoi efectuati modificarile.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul cu setarile proiectorului (afisare pe ecran)

Apéasati =" de pe telecomandé sau ecranul de pornire, selectati meniul afisat pe ecran ,@” pentru a examina
informatiile proiectorului sau a gestiona diverse setari legate de imagine, afisare, 3D, audio si configurare.

Navigarea generala in meniuri

Submeniul

24 Romana

Meniul
principal

Setari

#+ Image Settings

Display Mode

Dynamic Range

Brightness

Atunci cand OSD-ul este afigat, utilizati tastele de navigare sus si jos pentru a selecta orice element
din meniul principal. In timpul efectuarii unei selectii pe o anumita pagina, apasati ,OK” pentru a intra
in sub meniu.

Apasati butoanele ,Stanga” si ,Dreapta” pentru a selecta elementul dorit din meniu. Apoi, apasati
,OK” pentru a deschide sub meniul sau.

Apésati butoanele ,Sus” si ,Jos” pentru a selecta elementul dorit din sub meniu.

Apasati butonul ,OK” pentru a activa sau dezactiva o setare sau apasati butoanele ,Stanga” si
.Dreapta” pentru a ajusta o valoare.

Selectati elementul urmator ce urmeaza sa fie ajustat in sub meniu si ajustati dupa cum este descris
mai sus.

Pentru a iesi, apasati ,“D” (in mod repetat, daca este necesar). Meniul OSD se va inchide si
proiectorul va salva automat setarile noi.



UTILIZAREA PROIECTORULUI

Arborele meniului OSD

Nota: Meniul OSD apare in aceeasgi limbéa ca sistemul. Dacé este nevoie, schimbati limba in meniul Setéari sistem.

L Nivelt | Nivel2____ | Nivel3_ | Nveld | ___ Valoare |

Image Settings
(Setari imagine)

Display Mode
(Mod de afisare)

Cinema

HDR

HLG

HDR SIM.

Game (Joc)

Reference (Referinta)

Bright (Luminozitate)

User (Utilizator)

3D

ISF Day (Mod ISF Zi)

ISF Night
(Mod ISF Noapte)

ISF HDR

ISF HLG

ISF 3D

Dynamic Range
(Interval dinamic)

HDR/HLG

Auto (Automat)
[Predefinit]

Off (Oprit)

HDR Picture Mode

Bright (Luminozitate)

Standard
(Modul HDR pentru -
imagini) Film
Detail (Detalii)

Brightness (Luminozitate) -50 ~ +50
Contrast -50 ~ +50
Sharpness (Claritate) 1~15
Color (Culoare) -50 ~ +50
Tint (Nuante) -50 ~ +50

Film

Video

Graphics (Grafic)
Gamma Standard(2.2)

1.8

2.0

24

BrilliantColor™ 1~10

) Warm (Cald)

(Csoekt);'riSsltjtlggrse) Color Temperature Standard

(Temperatura de culoare) Cool (Rece)

Cold (Foarte rece)

Romana
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L Nivelt | Nivel2____ | Nivel3_ | Nveld | _ Valoare |

R [Predefinit]

G
B
Color (Culoare) C
Y
M
Color Matching W
(Potrivirea culorilor) Hue (Nuante) -50 ~ +50 [predefinit:0]
Saturation (Saturatie) -50 ~ +50 [predefinit:0]
Gain (Castig) -50 ~ +50 [predefinit:0]
Cancel (Anulare)
Color Settings Reset [Predefinit]
(Setari culoare) Yes (Da)

Exit (lesire)
Red Gain (Castig Rosu) |[-50 ~ +50

Green Gain (Castig Verde) | -50 ~ +50

Blue Gain(CastigAlbastru) | -50 ~ +50

Red Bias (Bias Rosu) -50 ~ +50

Image Settings RGB Ggin/Bias . Green Bias (Bias Verde) |-50 ~ +50

(Setari imagine) (RGB Bias/Castig) Blue Bias (Bias Albastru) |-50 ~ +50
Cancel (Anulare)
Reset [Predefinit]

Yes (Da)

Exit (lesire)

DynamicBlack 1
DynamicBlack 2
DynamicBlack 3
Brightness Mode Power (Pornirea)

(Mod stralucire) (Putere = 100%/ 95%/
90%/ 85%/ 80%/ 75%/
70%/ 65%/ 60%/ 55%/
50%)

Off (Oprit)

1
2

3

Cancel (Anulare)
Reset

Warp Control Off (Oprit) [Predefinit]
(Control deviere) On (Pornit)

PureMotion

Reset

Apasati ,Sus”/,Jos”/
,Stanga’/,Dreapta”
Geometric Correction sle Q;ré:lsaatfocg:\&fig:tr:ﬁtul
(Corectie Geometrica) Warp Calibration a selecta punctul. Apoi
(Calibrare deviere) apasati ,Sus”/,Jos”/
.Stanga’/,Dreapta”
pentru a muta locatia
punctului selectat.
[Predefinit: Stanga sus].

Display (Afisare)
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Display (Afisare)

Geometric Correction
(Corectie Geometrica)

Move Increment
(Increment de miscare)

L Nivelt | Nivel2____ | ____Nivel3_ | Nveld | __ Valoare |
0,5

1

4 [implicit]

16

32

64

Options (Optiuni)

Warp Sharpness
(Claritate deviere)

0~9 [Predefinit: 9]

Warp Number
(Numar deviere)

2x2

3x3 [predefinit]

5x5

9x9

Warp Inner
(Deviere interioara)

Off (Oprit) [Predefinit]

On (Pornit)

Cursor Color
(Culoarea cursorului)

Green (Verde)
[Predefinit]

Magenta

Red (Rosu)

Cyan (Cian)

Grid Color (Culoare grila)

Green (Verde)
[Predefinit]

Magenta

Red (Rosu)

Cyan (Cian)

Reset

Aspect Ratio
(Raport de aspect)

4:3

16:9

Auto

EDID Reminder
(Memento EDID)

On (Pornit) [Predefinit]

Off (Oprit)

HDMI 1 EDID

1.4

2.0 [implicit]

HDMI 2 EDID

1.4

2.0 [implicit]

HDMI 3 EDID

1.4

2.0 [implicit]

Menu Settings
(Setari Meniu)

Menu Location
(Pozitia meniului)

Stanga sus [prestabilit]

Dreapta sus

Centru

Stanga jos

Dreapta jos

Menu Timer
(Programare meniu)

Off (Oprit)

5sec (5 sec)

10sec (10 sec)
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L Nivelt | Nivel2____ | Nivel3_ | Nveld | ___ Valoare |

3D Tech. (Tehn. 3D)

DLP-Link [Predefinit]

3D-Sync (Sincronizare 3D)

3D Format (Format 3D)

Auto (Automat)
[Predefinit]

SBS

Top and Bottom
(Top si Bottom)

3D Frame Sequential
Frame Packing
(Ambalare cadre)
3D Sync Invert On (Pornit)
(Invers.Sincr.3D) Off (Oprit) [Predefinit]
Cancel (Anulare)
Reset
Reset
Internal Speaker Off (Oprit)
(Difuzor Intern) On (Pornit) [Predefinit]
Off (Oprit) [Predefinit]
Mute (Mut) -
On (Pornit)
Volume (Volum) 0 ~ 100 [predefinit: 25]
Diaital Outout Bitstream
igital Outpu
(lesire digitala) PCM
Auto [Predefinit]
Audi Movie (Film)
udio
Music (Muzica)
Sound Effect (Efect sonor) Sport
Game (Joc)
Night (Noapte)

Internal Speaker Delay
(Intarziere difuzor intern)
(ms)

-50 ~ +50 (incrementuri
de 10 ms) [predefinit: 0]

Digital Output Delay
(Intarziere iesire digitala)
(ms)

-50 ~ +50 (incrementuri
de 10 ms) [predefinit: 0]

Setup (Setari)

Projection Mode
(Mod proiectie)

Front § .« | [Predefinit]

Proiectie din spate .« }

Test Pattern (Mira de test)

Green Grid (Castig Verde)

Magenta Grid
(Castig Magenta)

White Grid (Castig Alb)

White (Alb)

Yellow Border
(Margine galbena)

High Altitude
(Inalta altitudine)

Off (Oprit) [Predefinit]

On (Pornit)

Focus (Focalizare)

Apasati ,Stanga” sau
.Dreapta”
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L Nivelt | Nivel2____ | ___ Nivel3_ | Nveld | ___ Valoare |

Information (Informatii)

Display (Afisare)

Display Mode
(Mod de afisare)

Brightness Mode
(Mod stralucire)

Power Mode (Standby)
(Mod operare-Stby)

High Altitude On (Pornit)
Hardware Y -

(Inalta altitudine) Off (Oprit)

Projection Hours

(Ore de proiectie)

Source (Sursa)

Resolution (Rezolutie) 00x00

Refresh Rate 0,00Hz

Input Source
(Sursa intrare)

(Rata de refresh)

Color Depth
(Profunzime de culoare)

Color Format
(Format culoare)

About (Despre)

Regulatory (Reglementare)

Serial Number
(Numar Serial)

FW Version
(Versiune FW)

System (Sistem)

MCU

DDP

Nota: Functiile diferd depinzénd de definirea modelului.
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Meniul de setari pentru imagine

Display Mode (Mod de afisare)

Exista mai multe presetari din fabrica optimizate pentru diferite tipuri de imagini.

.

Cinema: Ofera cele mai bune culori pentru vizionarea filmelor.

HDR: decodifica si afiseaza continutul cu contrast dinamic ridicat (HDR) pentru a oferi cele mai
profunde nuante de negru, cele mai luminoase nuante de alb si culori cinematice vii, folosind gama
de culoare REC.2020. Acest mod va fi activat automat daca functia HDR este setata la ON (Activat)
(si la proiector se trimite continut HDR - Blu-ray 4K UHD, jocuri HDR 1080p/4K UHD, materiale video
4K UHD redate in flux) Cat timp modul HDR este activ, nu se pot selecta alte moduri de afisare
(inema, Reference (Referinta) etc.), deoarece functia HDR ofera culori extrem de precise, depasind
performanta cromatica a altor moduri de afisare.

HLG: Pentru filme HDR cu continut de jurnal hibrid.

HDR SIM.: optimizeaza continutul non-HDR simuland intervalul dinamic ridicat (HDR). Alegeti acest
mod pentru a optimiza caracteristica gamma, contrastul si saturatia culorilor pentru continutul non-
HDR (TV prin cablu/satelit la 720p si 1080p, Blu-ray la 1080p, jocuri non-HDR etc.). Acest mod poate
fi folosit NUMAI pentru continut non-HDR.

Game (Joc): Selectare acest mod pentru a creste stralucirea si timpul de raspuns pentru a va bucura
de jocuri video.

Reference (Referinta): Acest mod este destinat sa reproduca imaginea cat mai aproape posibil de
viziunea regizorului filmului. Setarile pentru culoare, temperatura culoare, luminozitate, contrast si
gamma sunt configurate la nivelurile de referintad standard. Selectati acest mod pentru a viziona un clip
video.

Bright (Luminozitate): Luminozitate maxima de la intrare PC.
User (Utilizator): Memorati setarile de utilizator.

3D: Pentru a va bucura de efectul 3D, aveti nevoie de ochelari 3D. Asigurati-va ca este instalat un
DVD player 3D Blu-ray.

ISF Day (Mod ISF Zi): Optimizati imaginea cu Mod ISF Zi pentru calibrare perfecta si calitate ridicata
a imaginii.

ISF Night (Mod ISF Noapte): Optimizati imaginea cu Mod ISF Noapte pentru calibrare perfecta si
calitate ridicata a imaginii.

ISF HDR: Optimizati imaginea cu modul ISF HDR pentru calibrare perfecta si calitate ridicata a imaginii.
ISF HLG: Optimizati imaginea cu modul ISF HLG pentru calibrare perfecta si calitate ridicata a imaginii.
ISF 3D: Optimizati imaginea cu modul ISF 3D pentru calibrare perfecta si calitate ridicata a imaginii.

Nota: Pentru accesarea si calibrarea modurilor de vizualizare ISF, contactati reprezentantul local.

Dynamic Range (Interval dinamic)

Configurati setarea Interval dinamic inalt (HDR) si efectul sau atunci cand afisati videoclipuri de la playerele Blu-ray
4K HDR, 1080p HDR si de la consolele de jocuri 4K HDR, dispozitivele de redare fluxuri video HDR 4K si servicii
de fluxuri 4K HDR.

» HDR (Interval dinamic inalt)/HLG (Jurnal hibrid-Gamma)

Auto (Automat): Detectare automata semnal HDR/HLG.

Off (Oprit): Dezactivare procesare HDR/HLG. Cand optiunea este setata la Dezactivat, proiectorul NU
va decodifica continutul HDR/HLG.

» HDR Picture Mode (Modul HDR pentru imagini)

30 Romana

Bright (Luminozitate): Alegeti acest mod pentru a obtine culori mai luminoase si mai saturate.
Standard: Alegeti acest mod pentru a obtine culori naturale, cu un echilibru intre tonurile calde si reci.
Film: Alegeti acest mod pentru a obtine detalii imbunatatite si 0 mai mare claritate a imaginilor.

Detail (Detalii): alegeti acest mod pentru a obtine detalii imbunatatite si o mai mare claritate a imaginilor
pentru scenele intunecate.
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Brightness (Luminozitate)

Ajustati luminozitatea imaginii.

Contrast

Contrastul controleaza gradul de diferenta dintre partile cele mai luminoase si mai intunecate ale imaginii.
Sharpness (Claritate)

Ajustati claritatea imaginii.

Color (Culoare

Ajustati o imagine video de la negru si alb la culoare complet saturata.

Tint (Nuante)

Ajustati echilibrul de culoare de rosu si verde.

Gamma

Configurarea tipului curbei gama. Dupa ce configurarea initiala si reglajul fin este terminat, utilizati pasii Ajustarii
gamma pentru a optimiza imaginea transmisa.

. Film: Pentru home theater.

. Video: Pentru sursa video sau TV.

. Graphics (Grafic): Pentru sursa PC / foto.

. Standard(2.2): Pentru setare standard.

. 1.8/ 2.0/ 2.4: Pentru sursa PC / foto specifica.

Color Settings (Setari culoare)

Configurati setari culoare.

. BrilliantColor™: Acest element ajustabil utilizeaza un nou algoritm de procesare a culorilor si
imbunatatiri, pentru a face posibila o luminozitate mai mare care confera imaginii culori mai adevarate
si mai vibrante.

. Color Temperature (Temperatura de culoare): Selectati o temperatura de culoare intre Warm (Cald),
Standard, Cool (Rece) si Cold (Foarte rece).

. Color Matching (Potrivirea culorilor): Reglati nuanta, saturatia si castigul pentru R (rosu), G (verde),
B (albastru), C (cyan), Y (galben), M (magenta) sau W (alb).

Nota: Selectali ,Reset” pentru a reseta setérile de potrivire a culorilor gi/sau selectati ,Exit (lesire)”
pentru a iesi din meniul Potrivire culoare.

. RGB Gain/Bias (RGB Bias/Castig): Aceasta setare va permite sa configurafi luminozitatea
(amplificarea) si contrastul (compensarea) unei imagini.

Nota: Selectati ,Reset” pentru a reseta setérile de castig/compensare RGB si/sau selectati
LEXit (lesire)” pentru a iesi din meniul castig/compensare RGB.

Brightness Mode (Mod stralucire)
Selectati setarea modului de luminozitate.
PureMotion

Selectati setarea PureMotion pentru ca filmarile video in 24 cadre pe secunda sa fie mai netede si pentru a
compensa estomparea miscarii. Pentru a dezactiva PureMotion, selectati ,Off (Oprit)”.

Reset

Revine la setarile prestabilite din fabrica pentru setarile de imagine.
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Meniu Afisare

Aspect Ratio (Raport de aspect

Selectati raportul de aspect al imaginii afisate.

. 4:3: Acest format este pentru surse de intrare 4:3.

. 16:9: Acest format este pentru surse de intrare 16:9 , precum HDTV si DVD imbunatatite pentru
televizor cu ecran lat.

. Auto (Automat): Selecteaza automat formatul de afisare corespunzator.

Tabel de scalare 4K UHD:

16 : 9 pe ecran 480i/p 1080i/p
4x3 Scalare la 2880 x 2160.
16 x9 Scalare la 3840 x 2160.

Auto (Automat) |- Daca sursa este 4:3, tipul de ecran va fi scalat la 2880 x 2160.
- Daca sursa este 16:9, tipul de ecran va fi scalat la 3840 x 2160.

- Daca sursa este 15:9, tipul de ecran va fi scalat la 3600 x 2160.

- Daca sursa este 16:10, tipul de ecran va fi scalat la 3456 x 2160.

Regula de mapare automata:

Rezolutie de intrare Auto/Scalare
Rezolutie oriz. Rezolutie vert.
640 480 2880 2160
800 600 2880 2160
43 1024 768 2880 2160
1280 1024 2880 2160
1400 1050 2880 2160
1600 1200 2880 2160
1280 720 3840 2160
Lat Laptop 1280 768 3600 2160
1280 800 3456 2160
Rezolutie de intrare Auto/Scalare
Rezolutie oriz. Rezolutie vert.
720 576 2700 2160
SDTV
720 480 3240 2160
HDTV 1280 720 3840 2160
1920 1080 3840 2160
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Geometric Correction (Corectie Geometrica)

Reglati proiectia imaginii pentru a se potrivi cu o suprafata sau o forma specifica de proiectie.

. Warp Control (Control deviere): Setati la ,On (Pornit)” pentru a utiliza setérile de deformare pentru
a personaliza imaginea de proiectie sau setati la ,Off (Oprit)” pentru a proiecta imaginea nativa de
proiectie.

. Warp Calibration (Calibrare deviere): Apasati ,Sus”, ,Jos”, ,Stanga”, sau ,Dreapta” pentru a focusa

punctul. Apasati ,OK” pentru a selecta punctul. Apoi apasati ,Sus”, ,Jos”, ,Stanga”, sau ,Dreapta”
pentru a muta locatia punctului selectat. Apasati ,“©” pentru a reveni la pagina precedenta.

. Move Increment (Increment de migcare): Setati incrementul de miscare pentru deformare.

. Options (Optiuni): Configurati mai multe setari de deformare, cum ar fi
~Warp Number (Numar deviere)”, ,Warp Inner (Deviere interioara)” si setati o culoare pentru cursor si
pentru grila.

. Reset: Resetati toate setérile pentru meniul Corectie geometrica la valorile prestabilite din fabrica.

EDID Reminder (Memento EDID)

Activati pentru a afisa un mesaj de memento cand sursa de intrare este schimbata la HDMI.

HDMI 1 EDID / HDMI 2 EDID / HDMI 3 EDID
Selectatj tipul HDMI EDID intre 2.0 si 1.4.
. Selectati HDMI 1.4 EDID céand utilizati surse 1080p (Xbox 360, cablu, satelit etc.).

. Selectati HDMI 2.0 EDID pentru surse HDR 1080p (cum ar fi Xbox One S sau PS4) si surse 4K HDR
(Blu-ray Player 4K HDR, Roku Ultra 4K, SHIELD TV, Xbox One X si PS4 Pro etc.).

Nota: Utilizarea HDMI 2.0 EDID cu o sursa HDMI 1.4 poate duce la o culoare si/sau o banda de culori
anormala. Dacé se intampla acest lucru, schimbati EDID la 2.0 pentru portul la care este atasat
sursa.

Menu Settings (Setari Meniu)

Setati pozitia meniului pe ecran si configurati setarile cronometrului de meniu.

. Menu Location (Pozitia meniului): Selectare pozitia meniului pe ecranul de afisare.

. Menu Timer (Programare meniu): Setati durata in care meniul OSD ramane vizibil pe ecran.
Meniu 3D
3D Tech.

Setati parametrul 3D tech. la ,DLP-Link” sau ,3D-Sync (Sincronizare 3D)”.
3D Format (Format 3D)

Utilizati aceasta optiune pentru a selecta continutul in format 3D corespunzator.

. Auto (Automat): Cand este detectat un semnal de identificare 3D, formatul 3D va fi selectat in mod
automat.
. SBS: Afiseaza semnalul 3D in format ,Afisare alaturata”.

. Top and Bottom (Top si Bottom): Afiseaza semnalul 3D in format , Top and Bottom (Top si Bottom)”.

. Frame Sequential: Afiseaza semnalul 3D in format ,Frame Sequential”’. Metoda de codare
secventiala a cadrelor este folosita in mod obisnuit pentru continutul de pe PC.

. Frame Packing (Ambalare cadre): Afiseaza semnalul 3D in format ,Frame Packing (Ambalare
cadre)”. Metoda de codare ambalare cadre este utilizata Tn principal cu 1080p Blu-ray.

3D Sync Invert (Invers.Sincr.3D)
Utilizati aceasta optiune pentru a activa/a dezactiva functia de invers.Sincr.3D.
Reset

Revine la setarile prestabilite din fabrica pentru setarile 3D.

Nota: Functia 3D nu este disponibild in urméatoarele situatii: 4K, HDR, HLG, lips& semnal video. —
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Meniul Audio

Internal Speaker (Difuzor Intern)

Alegeti ,On (Pornit)” sau ,,Off (Oprit)” pentru a porni sau a opri difuzorul intern.
Mute (Mut)
Utilizati aceasta optiune pentru a dezactiva temporar sunetul.

. On (Pornit): Alegeti ,On (Pornit)” pentru a dezactiva sunetul.

. Off (Oprit): Alegeti ,Off (Oprit)” pentru a activa sunetul.
Nota: Mute (Mut)” afecteaza volumul difuzoarelor interne si externe.
Volume (Volum

Ajusteaza nivelul volumului audio.

Nota: Volumul nu poate fi ajustat daca iesirea audio este prin HDMI ARC sau S/PDIF.
Digital Output (lesire digitala)

Selectati formatul de iesire audio digital, dintre ,Bitstream”, ,PCM”, si ,Auto (Automat)”.

Sound Effect (Efect sonor)

Selectati efectul sonor dintre ,Movie (Film)”, ,Music (Muzica)”, ,Sport”, ,Game (Joc)”, si ,Night (Noapte)”.

~

Internal Speaker Delay (Intarziere difuzor intern) (ms)

Setati intarzierea difuzorului intern, in milisecunde.

Digital Output Delay (Intarziere iesire digitala) (ms)

Setati intarzierea pentru iesirea digitald, in milisecunde.

Meniul Setari
Projection Mode (Mod proiectie)

Selectare proiectia preferata intre ,Fata” si ,Spate”. Consultati pagina 14.

Test Pattern (Mira de test

Selectati mira de test dintre ,Green Grid (Castig Verde)”, ,Magenta Grid (Castig Magenta)”,
,White Grid (Castig Alb)”, ,White (Alb)” si , Yellow Border (Margine galbena)”.

Apasati ,*D” pentru a iesi din meniul mira de test.

High Altitude (Inalta altitudine)

Cand este selectat ,On (Pornit)”, ventilatoarele vor creste turatia. Aceasta caracteristica este utila la altitudini mai
mari, unde aerul este rarefiat.

Focus (Focalizare)

Apasati butonul ,Stanga” sau ,Dreapta” de pe telecomanda pentru a focaliza imaginea proiectata.

Meniul informatii

Vizualizati informatiile proiectorului dupa cum sunt prezentate mai jos:

. Display (Afisare)

. Hardware

. Input Source (Sursa intrare)
. About (Despre)
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Meniul Setari sistem

In ecranul de pornire, selectati meniul de setari de sistem (@ pentru a configura diverse setari de sistem.

Navigarea generala in meniuri

Submeniul

]
< BACK

a $

L

]

Wallpaper
Hom tcuts

Input Source
Meniul
principal

#
[]
]
]
]
]
]
]
]
L]

Setari

1. Atunci cand meniul pentru setarile de sistem este afisat, utilizati tastele de navigare sus si jos pentru
a selecta orice element din meniul principal. In timp ce faceti o selectie la 0 anumita pagina, apasati
tasta ,OK” sau butonul ,Dreapta” de pe telecomanda pentru a accesa sub meniul.

2. Apésati butoanele ,Stanga” si ,Dreapta” pentru a selecta elementul dorit din meniu. Apoi, apasati
,OK” pentru a deschide sub meniul sau.

3. Apasati butoanele ,Sus” si ,Jos” pentru a selecta elementul dorit din sub meniu.
4. Apasati butonul tasta ,,0K” sau butonul ,Dreapta” pentru a accesa setérile selectate ale sub meniului.

5. Apasati butoanele ,Sus”, ,Jos”, ,Stanga” sau ,Ddreapta” pentru a selecta setarea sau apasati
butoanele ,Stanga” si ,Ddreapta” pentru a ajusta valoarea (daca este necesar).

6. Apasati ,OK” pentru a confirma setarea.

7. Selectati elementul urmator ce urmeaza sa fie ajustat in sub meniu si ajustati dupa cum este descris
mai sus.
8. Pentru a iesi, apasati ,*D” (in mod repetat, daca este necesar). Meniul de setari se va inchide si

proiectorul va salva automat setarile noi.
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Arborele de meniu al Setari sistem

| Niel ] Nivel2 | Nvel3 | Nveld | Valoare |

Personalize
(Personalizare)

Wallpaper
(Imagine de fundal)

Stil Optoma...

Home Shortcut
(Comenzi rapide
Acasa)

Comanda rapida 1

Sursa de aplicatii/intrare

Comanda rapida 2

Sursa de aplicatii/intrare

Comanda rapida 3

Sursa de aplicatii/intrare

Comanda rapida 4

Sursa de aplicatii/intrare

Comanda rapida 5

Sursa de aplicatii/intrare

Comanda rapida 6

Sursa de aplicatii/intrare

Input Source
(Sursa intrare)

HDMI/USB Disk
(HDMI/Disc USB)

Notification (Notificare)

Source Auto-change (Schimbare
automata sursa) [Predefinit]

None (Fara)

Input Name (Sursa nume)

HDMI1

HDMI2

HDMI3

Network (Retea)

Wireless (Fara fir)

Wi-Fi

Off (Oprit)

On (Pornit) [Predefinit]

Avaliable Networks
(Retele disponibile)
(Cand WiFi este activat)

Enter password for
(Introduceti parola pentru)
[Denumire Wi-Fi]

(La introducerea parolei)

[Caseta de dialog de tip Pop up]

- Titlu: Enter password for (Introduceti
parola pentru) [Denumire Wi-Fi]

- Subtitlu: Password (Parola)

- Intrare: (Text intrare)

- Caseta de bifare: Show password
(Afisare parola)

- Buton: “Cancel (Anulare)’/ “OK”

Internet Connection
(Conexiune internet)

IP Address (Adresa IP)

MAC Address
(MAC Adresa)

Signal Strength
(Putere semnal)

Proxy Settings
(Setari proxy)

None (Fara)

Manual

[Caseta de dialog de tip Pop up]

Titlu: Enter a valid hostname.
(Introduceti un nume de gazda valid.)
Subtitlu: Proxy hostname (Nume gazda
proxy)

Sugestie de introducere:
proxy.example@com

Buton: “Cancel (Anulare)’/ “OK”

IP Settings (Setari IP)

DHCP

Static

[Caseta de dialog de tip Pop up]

Titlu: Enter a valid IP address.
(Introduceti o adresa IP valida.)
Subtitlu: IP Address (Adresa IP)
Sugestie de introducere: 192.168.1.128
Buton: “Cancel (Anulare)’/ “OK”

Cancel (Anulare)

Forget (Uitare)

[Caseta de dialog de tip Pop up]
Indiciu: [Denumire Wi-Fi]

Titlu: Forget network (Uitare retea)
Continut Your device will no longer join
this Wi-Fi network. (Dispozitivul dvs.
nu se va mai conecta la aceasta retea
Wi-Fi.)

Buton: “Cancel (Anulare)’/ “OK”
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| Niel | Nivel2 | Nvel3 | Niveld | _ __ _ Valoare |

On (Pornit) [Predefinit]
BI h BI h
uetoot! uetoot Off (Oprit)
[Caseta de dialog de tip Pop up]
Device Name . Titlu: Redenumire dispozitiv
(Nume dispozitiv) Rename Device Intrare: (Text intrare)
. ) (Redenumire dispozitiv)
(Cand BT este pornit) Buton: “Cancel (Anulare)’/"OK”
[Predefinit: Optoma-UHD]
Scan again
(Scanare din nou)
(Cand BT este pornit)
[Caseta de dialog de tip Pop up]
. Titlu: Rename paired device
Device Name (Redenumire dispozitiv asociat)
(Nume dispozitiv) .
Intrare: (Text intrare)
Buton: “Cancel (Anulare)’/"OK”
(Setari particularizate)
Cancel (Anulare)
Paired Devices [Caseta de dialog de tip Pop up]
Bluetooth (Dispozitive asociate) Forget (Uitare) Indiciu: [Nume Bluetooth]
A . i
(Cénd BT este pornit) g Titlu: Forget device (Uitare dispozitiv)
Buton: “Cancel (Anulare)’/"OK”
[Caseta de dialog de tip Pop up]
Continut: Device is not
(Cand dispozitivul nu este available right now.
conectat) (Dispozitivul nu este disponibil acum.)
Buton: “Cancel (Anulare)’/ “OK”/
“Forget (Uitare)”
Available Devices
(Dispozitive disponibile)
(Cand BT este pornit)
English [Predefinit]
Deutsch
Francais
Italiano
Espafiol
Language (Limba) Portugués
Pycckun
R
B
BAEE
=04
Keyboard (Tastatura)
-12:00, -11:00, -10:00, -09:30, -09:00,
) -08:00, -07:00, -06:00, -05:00, -04:00,
System (Sistem) -03:30, -03:00, -02:00, -01:00, 00:00,
Select time zone +01:00, +02:00, +03:00, +03:30,
(Selectare fus orar) +04:00, +04:30, +05:00, +05:30,
+05:45, +06:00, +06:30, +07:00,
Date and Time +08:00, +08:30, +8:45, +09:00, +09:30,
(Data si ora) +10:00, +10:30, +11:00, +12:00,
’ +12:45, +13:00, +14:00
Daylight Saving Time On (Pornit)
(Ora de vara) Off (Oprit) [Predefinit]
Use 24-hour format On (Pornit)
gl::)llzare format de 24 de Off (Oprit) [Predefinit]
System Update
(Actualizare sistem)
Internal Storage
(Stocare interna)
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| Nivel | Nivel2 | Nvel3 | Niveld | __ ___ Valoare |

[Caseta de dialog de tip Pop up]

Continut Would you like to reset all
settings or reset to default? (Doriti sa
resetati toate setarile sau sa le resetati
de la inceput?) All the settings/data will

confidentialitate)

Reset be erased (Toate setarile/datele vor fi
sterse).
Buton: “Cancel (Anulare)’/ “Reset all
. settings (Resetare toate setarile)” /
System (Sistem) “Reset to Default (Resetati de la
inceput)”
Terms and Conditions of
Use (Termeni si conditii de
utilizare)
Legal (Juridic) Privacy Policy (Politica de

Cookies Policy (Politica
privind cookie-urile)

Direct Power On

Off (Oprit) [Predefinit]

(Pornire directa)

On (Pornit)

Auto Power off (min.)
(Inchidere automata
(min.))

0 ~ 180 (incrementuri de 5 min.)
[predefinit: 20]

Power (Pornirea) Sleep Timer

(Cronometru oprire)
(min.)

Off (Oprit) ~ 990 (incremente de
30 min.) [Predefinit:Off (Oprit)]

Power Mode (Standby)

Smart Home (Locuinta inteligenta)

(Mod operare-Stby)

Eco (Economic) [Predefinit]

LAN Control . Off (Oprit

(Cont?c?l LA?N) loT (Intenetul obiectelor) On EPgrni)t) [Predefinit]
Control PQwer On Link (.Lveégturé Off (Oprit)

HDMI Link Settings alimentare pornita) On (Pornit) [Predefinit]

(Setari HDMI Link) Power Off Link (Legatura Off (Oprit)

alimentare oprita)

On (Pornit) [Predefinit]

Nota: Functiile diferd depinzand de definirea modelului.
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Meniul Personalizare

Personalize
& BACK
Wallpaper
Home Shoricuts

Input Source

&

Home Shortcuts (Comenzi rapide Acasa)

Verificati scurtaturile de pe ecranul de pornire ale tuturor aplicatiilor deschise din fiecare sursa de intrare.
Elementele nu se pot repeta decét pentru optiunea ,Automat”, ceea ce inseamna ca sistemul va memora pana la
sase aplicatii cele mai recente care au fost deschise si apoi va inlocui comenzile rapide pentru aplicatii, astfel incat
cea mai recenta aplicatie va fi prima aplicatie din lista de aplicatii in timp ce alte aplicatii din lista sunt comutate cu
o0 pozitie.

HDMI/USB Disk (HDMI/Disc USB)

Definiti reactia sistemului la conectarea uneia dintre sursele de intrare (HDMl/unitate flash pentru USB) la proiector.

. Notification (Notificare): Alegeti ,Notification (Notificare)” pentru a afisa mesajul de confirmare pentru
comutarea intrarii atunci cand se detecteaza o sursa de intrare.

. Source Auto-change (Schimbare automata sursa): Alegeti ,Source Auto-change (Schimbare
automata sursa)” pentru a comuta automat la sursa de intrare detectata in acel moment.

. None (Fara): Alegeti ,None (Fara)” pentru a comuta manual sursa de intrare.

Nota: HDMI ARC este de asemenea considerat ca sursa de intrare. Dacéa doriti s& dezactivati
schimbarea automata a sursei, setati optiunea HDMI/USB Disk la ,None (Fara)*.

Input Name (Sursa nume)

Redenumiti sursa de intrare, daca este necesar.
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Meniul Network (Retea)

Network

< BACK

Wireless

Ethernet

Wireless

Configurati setérile de retea wireless.

. Wi-Fi: Setati optiunea Wi-Fi la ,On (Pornit)” pentru a activa functia de retea wireless.

. Avaliable networks SSID (Retele disponibile SSID): Selectati punctul de acces wireless dorit si
introduceti sau configurati parametrii de conectare necesari (daca este necesar), de exemplu parola,
setarile proxy si adresa IP. Pentru informatii, puteti examina intensitatea semnalului.

Selectati ,Cancel (Anulare)” pentru a reveni la meniul Retea fara a salva setarile. Alegeti
,Forget (Uitare)” pentru a sterge profilul retelei wireless.

Nota: Ori de céte ori trebuie s& introduceti simboluri, sistemul va deschide automat o tastatura pe
ecran.

. Other Options (Alte optiuni): Configurati setarile avansate de retea wireless, cum ar fi ,Connect via
WPS (Conectare prin WPS)”, ,Connect via WPS (Enter PIN) (Conectare prin WPS (introduceti PIN))”,
,Add New Network (Addugare retea noud)” (introduceti manual numele retelei) si ,Portable Hotspot
(Hotspot portabil)” (configurati proiectorul sa se comporte ca un punct de acces wireless pentru alte
dispozitive).
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Ethernet (Android)

Configurati setarile de retea cu fir.

Nota: Asigurati-va ca ati conectat proiectorul la reteaua locala (LAN). Consultati pagina 15.

Network Status (Status retea): Afisati starea conexiunii la retea (hnumai pentru citire).
MAC Address (MAC Adresa): Afisati adresa MAC (numai pentru citire).

Proxy Settings (Setari proxy): Furnizati manual numele de gazda proxy, portul de conexiune si
informatiile legate de ocolire domenii proxy, daca se solicita.

IP Settings (Setari IP): Activati DHCP daca doriti ca proiectorul sa obtina automat adresa IP si alti
parametri de conexiune din reteaua dvs. Dezactivati DHCP daca doriti sa atribuiti adresa IP, gateway-
ul, lungimea prefixului de retea si parametrii DNS in mod manual.

Reset: Revine la setérile prestabilite din fabrica pentru setarile de retea.

Meniul Bluetooth

Bluetooth

®) @)

@]

n

Bluetooth

BACK

Bluetooth

Device Name Optoma-UHD

Searching

53:22:AD:0F08:02

C01008235

Optoma-UHD

Optoma-UHD

Setati optiunea Bluetooth la ,On (Pornit)” pentru a activa functia Bluetooth.

Device Name (Nume dispozitiv)

Examinati sau modificati numele proiectorului.

Nota: Ori de céte ori trebuie sa introduceti simboluri, sistemul va deschide automat o tastatura pe ecran.

Scan again (Scanare din nou)

Cautati dispozitive Bluetooth disponibile.

Paired Devices (Dispozitive asociate)

Examinati si gestionati dispozitivele asociate.

Available Devices (Dispozitive disponibile

Examinati toate dispozitivele Bluetooth disponibile.
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Meniul Sistem

System

< BACK
@ Language
&

Keyboard

Date and Time

System Update

Language (Limba)

Selectati limba de sistem preferata dintre engleza, germana, franceza, italiana, spaniola, portugheza, rusa,
chineza traditionald, chineza simplificata, japoneza si coreeana.

Keyboard (Tastatura)

Selectati limba tastaturii.
Date and Time (Data si ora

Configurati setarile pentru data si ora.

. Select time zone (Selectare fus orar): Selectati fusul orar din locatia dvs.

. Use 24-hour format (Utilizare format de 24 de ore): Setati la ,On (Pornit)’ pentru a afisa ora in
format de 24 de ore. Setati la ,Off (Oprit)” pentru a afisa ora in format de 12 de ore (AM/PM).

. Choose date format (Alegeti formatul datei): Alegeti formatul de data preferat.
System Update (Actualizare sistem)

Sistemul va cauta automat actualizari de fiecare data cand proiectorul este conectat la Internet (OTA).

Internal Storage (Stocare interna)

Vizualizati modul de stocare intern.
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Legal (Juridic)

Examinati documentele juridice, inclusiv ,Terms and Conditions of Use (Termeni si conditii de utilizare)”,
,Privacy Policy (Politica de confidentialitate)” si ,Cookies Policy (Politica privind cookie-urile)”.

Nota: Puteti consulta documentele juridice si online. Consultati urmétoarele adrese de web:

. Terms and Conditions of Use (Termeni si conditii de utilizare):
https://www.optoma.com/terms-conditions/
. Cookies Policy (Politica privind cookie-urile): https://www.optoma.com/cookies-policy/
. Privacy Policy (Politica de confidentialitate): https.//www.optoma.com/software-privacy-policy/
Reset

Resetati toate setarile, inclusiv datele (,Reset all settings (Resetare toate setarile)”) sau doar resetati setérile la
valorile implicite din fabrica (,Reset to Default (Resetati de la inceput)”). Selectati ,Cancel (Anulare)” pentru a
parasi meniul si a pastra configuratia curenta.

Nota: Dupa ce selectati ,Reset to Default (Resetati de la inceput)”, proiectorul se va opri automat. Pentru a
incepe procedura de recuperare, porniti proiectorul.

Meniul alimentare

Direct Power On (Pornire directa)

Alegeti ,On (Pornit)” pentru a activa modul Pornire directa. Proiectorul va porni automat atunci cand este alimentat
cu c.a., fara a apasa pe tasta ,Alimentare” de pe tastatura proiectorului sau de pe telecomanda.

Auto Power off (min.) (Inchidere automata (min.))

Seteaza intervalul cronometrului. Cronometrul pentru numaratoarea inversa va incepe atunci cand nu este transmis
niciun semnal la proiector. Proiectorul se va opri automat cand s-a terminat numaratoarea inversa (in minute).

Nota: Functia ,Auto Power off (min.) (Inchidere automata (min.))” nu este disponibild dacé proiectul este in
modul Acasa.

Sleep Timer (min.) (Cronometru oprire (min.

Seteaza intervalul cronometrului. Cronometrul pentru numaratoarea inversa va incepe atunci cand este sau nu
este transmis un semnal la proiector. Proiectorul se va opri automat cand s-a terminat numaratoarea inversa (in
minute).

Power Mode (Standby) (Mod operare-Stb

Configurati setarile modului de alimentare n asteptare.

. Smart Home (Locuinta inteligenta): Alegeti ,Smart Home (Locuinta inteligentd)” pentru a reveni la
regimul de asteptare normal (retea LAN activata, retea Wi-Fi activata).
. Eco (Economic): Alegeti ,Eco (Economic)” pentru a economisi disiparea energiei cu inca < 0,5 W.
Mod alimentare Eco (Economic) (<0,5W) ULl Chi (lzggw;lta Liteligepty)
loT porneste proiectorul (Alexa, Google Assistant, IFTTT) N/D Da
Comutare la modul difuzor Bluetooth N/D Da
Pornire prin controler mod Bluetooth Pornire prin IR Da
Programare InfoWall pentru a porni proiectorul N/D Da
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Meniul Control

LAN Control (Control LAN)

+ loT (Internetul obiectelor): Setati la ,Off (Oprit)” pentru a dezactiva complet controlul prin
,10T (Internetul obiectelor)”, inclusiv ,InfoWall”.

HDMI Link Settings (Setari HDMI Link)
Configurare Setari HDMI Link

 Power On Link (Leagtura alimentare pornita): Activati aceasta functie pentru a permite caracteristicii
HDMI Link si proiectorului sa porneasca automat in acelasi timp.

+ Power Off Link (Legatura alimentare oprita): Activati aceasta functie pentru a permite caracteristicii
HDMI Link si proiectorului sa se opreasca automat in acelasi timp.

Nota:

. Functia HDMI Link este acceptata numai daca sursa este conectata la portul HDMI1 sau HDMI2.

. Proiectorul poate fi controlat de alte dispozitive, dar nu poate fi folosit pentru a controla alte
dispozitive.

. Daca dispozitivul dvs. audio din aval (AVR, Soundbar) accepta HDMI ARC, puteti utiliza portul HDMI
ARC pentru a emite audio digital.

=] n-oooO®O = ”uZ]DD 5'#‘ Dll

Amplificator Player DVD

Selectarea unei surse de intrare
Puteti selecta orice sursa de intrare, direct de pe ecranul de pornire, utilizdnd o comanda rapida de intrare.

Nota: Puteli personaliza setarile pentru comenzi rapide din “System (Sistem) meniul Setari - Personalize
(Personalizare) > Home Shortcut (Comenzi rapide Acasd)”. De asemenea, puteti modifica comanda
rapida de pe ecranul de pornire.

2000 = B

Input source et

Infowall TapCast Marketplace HDMI 1 2 HDMI 3
Ve &
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Daca sursa de intrare dorita nu este vizibila pe ecranul de pornire, selgctati @ pentru a vizualiza toate optiunile
de intrare. Apoi selectati sursa de intrare sau selectati ,HOME (ACASA)” pentru a reveni la ecranul de pornire.

Nota: Proiectorul poate fi setat pentru a notifica mesajul de confirmare pentru comutarea intrarii atunci cand
este detectata o sursa de intrare gi acesta va trece automat sau manual la sursa de intrare detectata in
prezent. Consultati pagina 40.
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Selectarea unei aplicatii
Puteti selecta orice aplicatie direct de pe ecranul de pornire, utilizdnd o comanda rapida a aplicatiei.

Nota: Puteti personaliza setarile pentru comenzi rapide din “System (Sistem) meniul Setéri > Personalize
(Personalizare) » Home Shortcut (Comenzi rapide Acasa)”.

o~ D

e

Infowall TapCast Marketplace HDMI 1 HDMI 2 HDMI 3
.

Daca aplicatia dorita nu este vizibila pe ecranul de pornire, selectati @ pentru a vizualiza toate aplicatiile
instalate. Apoi selectati aplicatia dorita.

App 07 App 08
o
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Formate multimedia acceptate

Daca doriti sa redati fisiere multimedia, conectati un proiector USB cu continut multimedia la proiector.
Apoi deschideti aplicatia de redare multimedia si selectati fisierele dorite pentru a fi redate.

Proiectorul accepta urmatoarele formate multimedia:

Categorie media ‘ Decodor Formate de fisiere acceptate

MP4

3GPP

AV

FLV

MOV

3GP

ASF

AVI

MP4

3GPP

MPEG transport stream (.ts / .trp /.tp )

MPEG program stream (.DAT /.VOB / .MPG / .MPEG )

MP4
MPEG1/2

AVI

MP4

3GP

MKV
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DivX 4.12, MP4
Divxsx, AL
DivX 5, MKV
o MOV
AVI
MPa
MOV
sePP
3GP
Video AVS MRA

MOV

3GPP

MP4

MPEG transport stream (.ts / .trp /.tp )

VC1 WMV

MP3

MP4

M4A

MPEG program stream (.DAT / .VOB / .MPG / .MPEG )

AVI

MP4
MPEG1/2 Layer2

M4A

MPEG program stream (.DAT /.VOB / .MPG / .MPEG )

Matroska (MKV, MKA)

MOV

MPEG1/2/2.5
Layer3 MPEG transport stream (.ts / .trp /.tp )
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Categorie media Formate de figiere acceptate

AC3
Matroska (MKV, MKA)
AC3 MOV
MPEG transport stream (.ts / .trp /.tp )
MPEG program stream (.DAT /.VOB / .MPG / .MPEG )
EAC3
MP4
AAC
MP4
MOV
M4A
MPEG transport stream (.ts / .trp /.tp )
MPEG program stream (.DAT /.VOB / . MPG / .MPEG )
WMV
ASF
AVI
Matroska (MKV, MKA)
WAV
AVI
Matroska (MKV, MKA)
MP4
MOV
M4A
MPEG transport stream (.ts / .trp /.tp )
MPEG program stream (.DAT /.VOB / . MPG / .MPEG )
WAV
AVI
IMA-ADPCM Matroska (MKV, MKA)
MS-ADPM MP4
MOV
M4A
FLAC Matroska (MKV, MKA)
Foto BMP 15360 X 8640 (Limitarea rezolutiei maxime depinde de dimensiunea DRAM)

EAC3

AAC, HEAAC

WMA
Audio

LPCM

Nota:
. Toate figierele multimedia pot fi redate folosind o aplicagie de redare media.
. Portul HDMI 1 (ARC) din spatele proiectorului accepta passthrough Dolby ATMOS.

Imagine
| Tipimagine (umeext) | Subtip | Numirmaximpixeli |
el o Referinta 8000 x 8000
Progresiv 6000 x 4000
PNG [\leTntre’;esut 6000 x 4000
Intretesere 6000 x 4000
BMP 6000 x 4000
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Document

Format document Versiune si format suport Limita pagini/linii

Pana la 1500 de pagini (un

PDF PDF 1.0 ~ 1.7 si versiunile superioare -
fisier)

Document Kingsoft Writer (*.wps)

Sablon Kingsoft Writer (*.wpt)

Document Microsoft Word 97/2000/XP/2003 (*.doc)
Sablon Microsoft Word 97/2000/XP/2003 (*.dot)
Fisiere RTF (*.rtf)

Fisiere text (*.txt, *.log, *.Irc, *.c, *.cpp, *.h, *.asm,
*.s, *.java, *.asp, *.prg, *.bat, *.bas, *.cmd)

Fisiere pagind web (*.html, *.htm) Deoarece WPS Projector nu
incarca toate fisierele MS/
Word simultan, nu exista o
limita evidenta a numarului
Sablon Microsoft Word 2007/2010 (*.dotx) de pagini si de randuri ale

Fisiere pagina web unica (*.mht, *.mhtml)
Word Document Microsoft Word 2007/2010 (*.docx)

Document Microsoft Word 2007/2010 activat pentru  fisierelor.
macrocomenzi (*.docm)

Sablon Microsoft Word 2007/2010 activat pentru
macrocomenzi (*.dotm)

Fisiere XML (*.xml)

Text OpenDocument

Document Works 6-9 (*.wif)
Works 6.0&7.0 (*.wps)

Fisiere foi de calcul Kingsoft (*.et)
Sablon foi de calcul Kingsoft (*.ett)

Registru de lucru Microsoft Excel 97/2000/XP/2003
(*.xls)

Sablon Microsoft Excel 97/2000/XP/2003 (*.xIt)
Fisiere text (*.csv)

Pagini web (*.htm, *.html)

Fisiere XML (*.xml)

Fisiere Microsoft Excel 2007/2010 (*.xIsx, *.xIsm)
Sablon Microsoft Excel 2007/2010 (*.xltx)

Registru de lucru binar Microsoft Excel 2007/2010
(*.xIsb)

Fisiere de prezentare Kingsoft (*.dps)

Sabloane de prezentare Kingsoft (*.dpt)
Prezentari Microsoft PowerPoint 97/2000/XP/2003
(*.ppt, *.pps)

PowerPoint XP/2003 (*.pot) fisier)
Prezentari Microsoft PowerPoint 2007/2010 (*.pptx,
*.ppsx)
Sablon prezentari Microsoft PowerPoint 2007/2010
(*.potx)

Nota:

. Decodificarea poate dura un timp pentru fisierele mari cu continut complex.

. Obiectele incorporate in figiere nu pot fi activate sau vizualizate.

Limita randuri:pana la 65.535
Excel Limita de coloane:pana la 256
Foaie:pana la 200

Sablon prezentare Microsoft PowerPoint 97/2000/  Pana la 1500 de pagini (un

Limita
dimensiune

Péna la 100MB

Péana la 150MB

Péana la 30 MB

Pana la 30 MB
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. Pentru Microsoft Word

— Nu exista suport pentru setdri avansate, cum ar fi setari pentru insertul de desenare sau pentru
fundalul de tabel.

— Continutul din afara marginilor definite din Microsoft Word nu vor fi afigate.
— Nu se accepta formatul aldin pentru font in versiunea chineza simplificata.
. Pentru Microsoft PowerPoint
— Efectele diapozitivelor nu sunt acceptate.
— Foile cu protectie prin parold nu sunt protejate.
— Animatiile in Powerpoint nu sunt acceptate.
. Pentru Microsoft Excel

— Foile de lucru sunt afisate individual si secvential atunci cand registrul de lucru are mai multe foi de
lucru.

— Numaréatoarea si aspectul paginilor se pot schimba in timpul decodificarii.
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Vizualizarea barei de stare

in mod implicit, bara de stare de pe ecranul de pornire contine pictograme care indica starea conexiunii cu privire
la reteaua cablatad, USB si retea wireless si starea bateriei telecomenzii (daca este cazul). Puteti selecta oricare
dintre pictograme pentru a deschide meniul asociat, cu exceptia bateriei de la distanta. Selectarea pictogramei de
stare a retelei cu fir sau fara fir are ca rezultat deschiderea meniului de configurare a retelei, in timp ce selectarea
pictogramei de stare USB are ca rezultat deschiderea browserului si afisarea continutului dispozitivului USB
conectat.

Stare retea cu fir

Stare conexiune USB
Stare retea fara fir

Stare baterie telecomanda

Despre meniul rapid

Tn meniul rapid, puteti gasi comenzi rapide pentru elementele din meniul OSD.

HDMI1
HDMI2
HDMI3
Sleep Timer
Sound Effect
Mute

Display Mode

Color Temperature

Pentru a accesa meniul rapid, apasati ti tineti apasat butonul & de pe telecomanda.
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Rezolutii compatibile

Digital (HDMI 1.4)
stabilita standard descriptor
720 x 400 la 70Hz 1280 x 720 la 60 Hz 1920 x 1080 la 60 Hz 720 x 480i la 60 Hz 16:9 1920 x 1080p la 60Hz
(implicit)
640 x 480 la 60 Hz 1280 x 800 la 60 Hz 720 x 480p la 60 Hz 4:3
640 x 480 la 67Hz 1280 x 1024 la 60 Hz 720 x 480p la 60 Hz 16:9
640 x 480 la 72Hz 1920 x 1200 la 60 Hz 720 x 576i la 50 Hz 16:9
(redus)

640 x 480 la 75Hz 1366 x 768 la 60 Hz 720 x 576p la 50 Hz 4:3
800 x 600 la 56Hz 720 x 576p la 50 Hz 16:9
800 x 600 la 60 Hz 1280 x 720p la 60 Hz 16:9
800 x 600 la 72Hz 1280 x 720p la 50Hz 16:9
800 x 600 la 75Hz 1920 x 1080i la 60 Hz 16:9
832 x 624 la 75Hz 1920 x 1080i la 50Hz 16:9
1024 x 768 la 60 Hz 1920 x 1080p la 60 Hz 16:9
1024 x 768 la 70Hz 1920 x 1080p la 50Hz 16:9
1024 x 768 la 75Hz 1920 x 1080p la 24Hz 16:9
1280 x 1024 la 75Hz 3840 x 2160 la 24Hz

1152 x 870 la 75Hz 3840 x 2160 la 25Hz

3840 x 2160 la 30Hz
4096 x 2160 la 24Hz

Digital (HDMI 2.0)

720 x 400 la 70Hz 1280 x 720 la 60 Hz 720 x 480i la 60 Hz 16:9 1920 x 1080p la 60Hz
640 x 480 la 60 Hz 1280 x 800 la 60 Hz 720 x 480p la 60 Hz 4:3

640 x 480 la 67Hz 1280 x 1024 la 60 Hz 720 x 480p la 60 Hz 16:9

640 x 480 la 72Hz 1920 x 1200 la 60 Hz (redus) 720 x 576i la 50 Hz 16:9

640 x 480 la 75Hz 1366 x 768 la 60 Hz 720 x 576p la 50 Hz 4:3

800 x 600 la 56Hz 720 x 576p la 50 Hz 16:9

800 x 600 la 60 Hz 1280 x 720p la 60 Hz 16:9

800 x 600 la 72Hz 1280 x 720p la 50Hz 16:9

800 x 600 la 75Hz 1920 x 1080i la 60 Hz 16:9

832 x 624 la 75Hz 1920 x 1080i la 50Hz 16:9

1024 x 768 la 60 Hz 1920 x 1080p la 60 Hz 16:9

1024 x 768 la 70Hz 1920 x 1080p la 50Hz 16:9

1024 x 768 la 75Hz 1920 x 1080p la 24Hz 16:9

1280 x 1024 la 75Hz 3840 x 2160 la 24Hz

1152 x 870 la 75Hz 3840 x 2160 la 25Hz

3840 x 2160 la 30Hz
3840 x 2160 la 50Hz
3840 x 2160 la 60 Hz
4096 x 2160 la 24Hz
4096 x 2160 la 25Hz
4096 x 2160 la 30Hz
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BO0/Sincronizare finalizata BO0/Sincronizare standard B1/Mod video B1/Sincronizare detaliata

4096 x 2160 la 50Hz
4096 x 2160 la 60 Hz

Nota: Suport pentru 1920 x 1080 la 50 Hz.

Dimensiune imagine si distanta de proiectie

Lsti P : : Decalaj Decalaj A (mm) :
atime Inéltime Dimensiune Lo N Decalaj A
: ; . . : ) (mm) A (mm) (predefinit = 130%
imagine (mm) | imagine (mm) | imagine (mm) (121,5%) 124%) (mm) ( o)
80

1771,0 996,3 143,7 297 1 322,0 381,8
Optoma 16:9 1881,7 1058,5 85 171,9 310,5 336,9 400,5
TR = 0,254 19924 1120,8 90 200,0 3239 351,9 419,1
ST 2103,1 1183,1 95 228,1 337,3 366,8 437,8
Decalaj 2213,9 12454 100 256,2 350,7 381,8 456,5
124% 2324,5 1307,6 105 284,3 364,0 396,7 475,2
2656,5 1494,4 120 368,7 404,2 441,6 531,2
(mm) Inéltime imagine (mm) imagine (mm) imagine (mm)

449,8 1210,5 1235,4 1295,1

478,0 1286,1 1312,6 1376,1

Optoma 16:9 506,1 1361,8 1389,8 1457,0

TR = 0,254 predefinit 534,2 1437,4 1467,0 1538,0

Decalaj 124% 562,3 1513,2 1544,3 1619,0

590,4 1588,7 1621,4 1699,9

674,8 1815,7 1853,0 19427

Plan imagine

Josul
imaginii
Oglinda reflector
t|< A (decalaj)
Centrul -4
lentilei
Nota:
. Decalajul vertical poate varia intre proiectoare, din cauza limitarilor de fabricatie ale opticii. Se pot face

ajustari suplimentare la schimbarea proiectoarelor.
. Toleranta de decalaj este de 124% +6%/-2,5%.
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Telecomanda

“ Optoma

Nota:

. Functiile descrise n tabelul urmator sunt executate dupa apasarea scurta a butonului specific de pe
telecomanda, daca nu este indicat diferit.

. Daca telecomanda este asociata cu succes, numele predefinit al telecomenzii in meniul dispozitivelor
Bluetooth este ,OptomaRemote”.

Sl Descriere
Bluetooth

Pagina ID
utilizare | utilizare
Standby Mod proiectie Mod difuzor
Cod ’
Cod HID HID

Pornire (D O0x07  Ox66  Apasati (D)’ pentruaporni  Apasati ()" pentru  Apasati (1)’
alimentare/ proiectorul in modul Proiectie.  a deschide un meniu  pentru a intra in
Standby Consultaj sectiunea ,Pornirea/ de selectie pentrua  modul Standby.
Oprirea proiectorului” de la comuta intre modul
paginile 18-21. Difuzor Bluetooth si

modul Standby.
Apasati de doua ori
butonul ,(I)” pentru a
iesi din modul Stand-
by.
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i) Descriere
Bluetooth

Pagina ID
utilizare | utilizare
Standby Mod proiectie Mod difuzor
Cod :
Cod HID HID

Modul (@)  Ox0C 0x49 Apasati ,(®)" pentru a porni Apasati ,(®)” pentru a N/D
difuzor difuzorul Bluetooth. Asocierea  deschide mesajul de
activat automata cu dispozitivul confirmare a trecerii la

Bluetooth dureaza pana la 3 modul difuzor.
minute. Daca asocierea nu

are succes, proiectorul intra in

modul Standby.

Nota:

. Accepta numai in
modul Standby: Modul
SmartHome

. Proiectorul memoreaza
pana la 10 dispozitive
Bluetooth.

. Cand dispozitivul
Bluetooth este asociat,
veti auzi un sunet sonor.

Meniul = 0x07 0x76 N/D Apésati butonul “=" N/D
OS!Z) al _ pentru a lansa meniul
proiectorului/ afisaj pe ecran (OSD).
Meniu rapid . ,
Nota: Apasati

prelungit

= pentru

a deschide

meniul rapid.
Nota: Pentru meniul rapid, codul HID al paginii de utilizare este 0x0C, iar codul HID pentru identificarea utilizarii

este 0x76.
Sus 0x07 0x52 N/D Apasati cele N/D
- patru butoane de

Sténga 0x07 ~ 0x50 selectare directionala

Dreapta 0x07  Ox4F pentru a selecta
elemente sau a face

Jos 0x07 0x51 ajustari in selectia
dumneavoastra.

OK 0x07 0x58 N/D Apasati butonul ,0K” N/D

pentru confirmarea
selectarii elementului.
Reveniti “ 0x0C 0x224 N/D Apéasati butonul ,*©” N/D
pentru a reveni la
ecranul precedent.
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Semnal Descriere
Bluetooth

Pagina ID
utilizare | utilizare
Standby Mod proiectie Mod difuzor
Cod HID| €09 ’
HID
N/D

Acasa ol 0x0C  0x223 Apasa N/D
butonul , 01" pentru
a reveni la ecranul de
pornire.

Nota: Apdsati
prelungit ,C|6”

pentru a
activa/
dezactiva Air
Mouse.
Nota: Activarea/dezactivarea cursorului Air Mouse se realizeaza de la telecomanda, 0xOc N/D
0x51 si 0xOC 0X53 doar status ACK la proiector.
Optiuni :[® O0x07  O0x73  Apasati butonul ,: [®” pentru N/D N/D
Android/fo- a deschide o aplicatie terta >
cusare optiuni aplicatie sau selectati o
pictograma pentru a dezinstala/
instala aplicatia.
Nota: Apdasati prelungit 3 |® ”
pentru a ajusta
focalizarea.
Nota: Pentru ajustarea focalizarii, codul HID al paginii de utilizare este 0x0C iar codul HID N/D
pentru identificarea utilizarii este 0x52.
Volum - — 0x0C OxEA Apasati tasta ,—” pentru a reduce volumul. N/D
Nota: Apdsati ,—" in mod repetat, daca este necesar.
Volum + 4+ 0x0C OxE9 Apasati tasta ,4" pentru a creste volumul. N/D

Nota: Apdasati 4" in mod repetat, daca este necesar.
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Depanare

Daca aveti o problema cu proiectorul, va rugam sa consultati urmatoarele informatji. Daca o problema persista, va
rugam sa contactati distribuitorul local sau centrul de service.

Probleme de imagine

Nu se afiseaza nimic.
. Asigurati-va ca toate cablurile si conexiunile electrice sunt corect conectate dupa cum este descris in
pagina 15.
. Asigurati-va ca pinii conectorilor nu sunt indoiti sau rupti.
Imaginea este inafara focalizarii
. Asigurati-va ca ecranul de proiectie este la distanta necesara fata de proiector. Consultati pagina
55).
. Utilizati telecomanda pentru a regla focalizarea. Consultati pagina 34.
Imaginea este intinsa atunci cand se afiseaza titlul DVD 16:9
. Cand redati DVD anamorfic sau DVD 16:9, proiectorul va afisa cea mai buna imagine in format 16: 9
pe partea proiectorului.
. Daca redati titlul DVD in format 4:3, va rugam sa modificati formatul la 4:3 in OSD-ul proiectorului.
. Va rugam sa setati formatul de afisare ca tip raport de aspect 16:9 (lat) in player-ul DVD.
Imaginea este prea mica sau prea mare
. Mutati proiectorul mai aproape sau mai departe de ecran.
. Apasati E de pe telecomanda, ahccesa’;i .,meniul OSD - Display (Afisare) -
Aspect Ratio (Raport de aspect)”. Incercati diferite setari.
. Apasati E de pe telecomanda, accesati ,meniul OSD — Display (Afisare) = A
Geometric Correction (Corectie Geometrica) = Warp Calibration (Calibrare deviere)”. Incercatii diferite
setari.
Imaginea are marginile inclinate:
. Daca este posibil, repozitionati proiectorul astfel incat sa fie centrat pe ecran si sub limita de jos a
acestuia.
Imaginea este inversata
. Selectati “meniu OSD — Setup (Setari) = Projection Mode (Mod proiectie)” si reglati directia de
proiectie.

Fara sunet

. Consultati formatul de fisier audio compatibil la pagina 48.
. Asigurati-va ca functia ,Mut” nu este pornita.
. Asigurati-va ca facilitatea ,Difuzor Intern” este pornita. Consultati pagina 34.
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Lipséa sunet de la sursa HDMI ARC

. Selectati ,meniu OSD - Audio - Digital Output (lesire digitald) - Bitstream/ PCM/ Auto”. incercati
setari diferite.

Imagine HDMI anormala
. Selectati ,meniu OSD - Display (Afisare) - HDMI 1 EDID/ HDMI 2 EDID/ HDMI 3 EDID” la ,1.4” sau
,2.2".
Imagine dublé neclara

. Asigurati-va ca ,meniu OSD - 3D - 3D Tech. (Tehn. 3D)” nu este pornit pentru a evita ca imaginile
2D normale sa apara ca imagini duble estompate.

Doué imagini, format de afisare alaturata

. Setati ,meniu OSD - 3D - ,3D Format (Format 3D)” la ,SBS”.
Alte probleme

Proiectorul nu mai raspunde la niciun control

. Daca este posibil, opriti proiectorul, apoi deconectati cablul de alimentare si asteptati cel putin 20 de
secunde inainte de a reconecta alimentarea.

Probleme cu telecomanda

Dacé telecomanda nu functioneaza
. Verificati ca unghiul de operare al telecomenzii sa se incadreze in limitele de + 15° fata de receptorul
IR de pe proiector.
. Asigurati-va ca nu exista obstructii intre telecomanda si proiector.
. Asigurati-va ca actionati telecomanda numai in fata proiectorului.
. Incercati s& folositi telecomanda indreptand-o spre imaginea proiectata.
. Tnlocuiti bateria daci este consumati.
. Asigurati-va ca telecomanda este asociata cu succes cu proiectorul. La conectarea cu succes, la

apasarea unui buton, indicatorul LED de pe telecomanda lumineaza albastru solid.
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Mesaje transmise prin indicatorii LED

Standby (Eco),
Bluetooth nu este
asociat

Standby (Locuinta

inteligenta), Bluetooth
nu este asociat

Pornire (incalzire)

Alimentare pornita
(functionare standard)

Oprire (racire)

Asociere Bluetooth
(Modul difuzor
Bluetooth)

Bluetooth asociat
(modul difuzor
Bluetooth)

Eroare (Defect lampa)

Eroare (Defect
ventilator)

Eroare (temperatura
excesiva)

Stare Standby
(modul Imagine
remanenta)

Imagine remanenta
(incalzire)

Imagine remanenta
(racire)

Imagine remanenta
(lampa aprinsa)

Imagine remanenta
(lampa stinsa)

LED-ul Power LED Bluetooth | LED Temperatura LED Lampa
) (Ab) | (Rosu) | (Rosu) |

Lumina continua

Stralucire(0,5 sec.

dezactivat/2 sec.
activat)

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

Stralucire

Stralucire

Stralucire

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

Stralucire
(0,5 sec.
dezactivat/
0,5 sec. activat)

Lumina continua

Stralucire
(oprit 0,5 sec/
pornit 0,5 sec).
Revine la lumina
rosie constanta
atunci cand se
opreste ventilatorul
de racire

N/D

N/D

N/D
N/D

N/D

Stralucire

Stralucire

Stralucire

Intermitent
(3 s activat/
1 s dezactivat)

Intermitent
(1 s activat/
3 s dezactivat)

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

Stralucire
(oprit 0,5 sec/
pornit 0,5 sec).
Revine la modul
Standby atunci
cand nu este
asociat in decurs
de 3 minute.

Lumina continua

N/D
N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

Stralucire

Lumina continua

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

Constant

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D
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Oprire:

30 Seconds before entering
the auto sleep

Esuare ventilator:

Atentionare temperatura:
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Specificatii
| optica | Descriere |
- Grafica pana la 2160p la 60 Hz

- Rezolutie maxima: HDMI1 (2.0b): 2160p la 60 Hz
HDMI2 (2.0b): 2160p la 60 Hz

HDMI3 (2.0b): 2160p la 60 Hz

Rezolutie maxima

Obiectiv Obiectiv fix

Dlmen3|u[1e imagine 85" ~ 105"

(diagonala)
-0,17m la 85”

Distanta de proiectie
-0,28m la 105”

Partea electrica

- HDMI V2.0 x3

Nota: Portul HDMI 1 (ARC) accepta PCM cu 2 canale, Dolby Digital, Dolby Digital
Plus, Dolby Digital Plus cu Atmos.

Intrari - USB2.0 pe partea din spate
- USB2.0 pe partea din spate (numai pentru service)
- USB2.0 pe partea dreapta (suport de alimentare 5 V—1,5 A)
- RJ-45 (internetul lucrurilor, suport internet si functii OTA)
- lesire linie (3,5 mm)
- lesire SPDIF (PCM cu 2 canale, Dolby Digital)
-eMMC:16GB (1x128 Gb)

- DDR:Accepta pana la 2 GB memorie, preinstalat 1 GB DDR848
Reproducere culori 1073,4 milioane de culori
- Frecventa de scanare orizontala: 31 ~ 135KHz

lesiri

Memorie

Frecventa scanare 5 L
- Frecventa de scanare verticala: 24 ~ 120Hz

Difuzoare integrate 2x boxe de 19W
Cerinte de alimentare 100 - 240V +£10%, CA 50/60Hz
- Mod Standby: < 0,5W

- Mod Standby in retea (cu exceptia portului Ethernet): < 2,0W
- Mod Standby in retea (WLAN): < 8,0W
- Mod Smart Home: (>0,5W; <8W)

Consum de putere:

Curent de intrare 4A
Orientarea instalarii Fata si spate

- 576 x 383 x 114,7mm (fara picioare)

- 576 x 383 x 129,7mm (cu picioare)
Greutate 11 kg
Conditii de mediu 5 ~ 40 °C in stare de functionare, umiditate intre 10 si 85 % (fara condensare)

Dimensiuni(L x A x T)

Nota: Toate specificatiile pot fi modificate fara o notificare prealabild.
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Birourile Optoma din intreaga lume

Pentru servicii sau asistenta va rugam sa contactati oficiul local.

SUA

47697 Westinghouse Drive,
Fremont, CA 94539, USA
www.optomausa.com

Canada

47697 Westinghouse Drive,
Fremont, CA 94539, USA
www.optomausa.com

America Latina

47697 Westinghouse Drive,
Fremont, CA 94539, USA
www.optomausa.com

Europa

(¢ 888-289-6786
510-897-8601
|5 services@optoma.com

(¢ 888-289-6786
510-897-8601
|5 services@optoma.com

¢/ 888-289-6786
510-897-8601
& services@optoma.com

Unit 1, Network 41, Bourne End Mills,

Hemel Hempstead, Herts,

HP1 2UJ, United Kingdom
www.optoma.eu

Tel service: +44 (0)1923 691865

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
The Netherlands
www.optoma.nl

Franta

Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant
92100 Boulogne Billancourt, France

Spania

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,
Spain

Germania
Wiesenstrasse 21 W
D40549 Dusseldorf,
Germany

Scandinavia
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norway

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norway

Coreea
WOOMI TECH.CO.,LTD.

4F, Minu Bldg.33-14, Kangnam-Ku,

Seoul,135-815, KOREA
korea.optoma.com
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() +44 (0) 1923 691 800
+44 (0) 1923 691 888
(& service@tsc-europe.com

() +31 (0) 36 820 0252
+31 (0) 36 548 9052

() +33141461220
((5) +33 1414694 35

(&) savoptoma@optoma.fr

() +34 91 499 06 06
+34 91 670 08 32

&) +49 (0) 211 506 6670
+49 (0) 211 506 66799

(&) info@optoma.de

(& +47 32 98 89 90
+47 32 98 89 99

(&) info@optoma.no

(¢ +82+2+34430004
+82+2+34430005

Japonia

HRRUHS R ST K 3-25-18
ARt A —x 2
ayvzy e 2—:0120-380-495

Taiwan

12F., No.213, Sec. 3, Beixin Rd.,
Xindian Dist., New Taipei City 231,
Taiwan, R.O.C.
www.optoma.com.tw

Hong Kong

Unit A, 27/F Dragon Centre,
79 Wing Hong Street,
Cheung Sha Wan,
Kowloon, Hong Kong

China

5F, No. 1205, Kaixuan Rd.,
Changning District
Shanghai, 200052, China

(& info@os-worldwide.com
www.os-worldwide.com

¢ +886-2-8911-8600
+886-2-8911-6550
) services@optoma.com.tw

asia.optoma.com

) +852-2396-8968
+852-2370-1222
www.optoma.com.hk

] +86-21-62947376
+86-21-62947375
www.optoma.com.cn
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