Cortina de Luz Tactil
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Aviso sobre el uso

Preste atencion a todas las advertencias, precauciones y pautas de mantenimiento recomendadas

en este manual de usuario.

Advertencia - No desmonte el mddulo Cortina de Luz Tactil.

Advertencia - No utilice, almacene ni deje el médulo Cortina de Luz Tactil cerca del fuego
o0 en sitios con altas temperaturas, por ejemplo, donde incida la luz solar directa o en

coches calentados por el sol.

® Advertencia - Utilice un cable USB (longitud maxima: 5m). Para extender la longitud del
cable USB mas allad de 5m, es necesario utilizar un cable de extensién activo USB
certificado.

® Advertencia - No permita que entre liquido u otro material extrafio en el médulo Cortina
de Luz T4ctil.

Precauciones

La cdmara IR del proyector recibe sefiales de infrarrojos desde el médulo Cortina de Luz Tactil

montado en la pizarra blanca.
Para un funcionamiento normal:

La cdmara IR debe estar orientada hacia la zona de imagen en la pared.
Elimine cualquier obstaculo entre la camara IR y el médulo Cortina de Luz Tactil.

No coloque ningun otro dispositivo de comunicacién por infrarrojos, equipos de luz o

equipos de calefaccién doméstico, etc., en el drea cercana.

® Utilice solamente el cable interactivo del kit de accesorios; el conector lateral en L se debe

enchufar en el mdédulo Cortina de Luz Tactil.

Mantenimiento: Limpie el puerto éptico con cuidado, usando una pera de aire.
Como funciona

® |a Cortina de Luz Tactil cubre toda la superficie de la pizarra blanca con una fina capa de

luz IR invisible.

® Cuando el dedo o un lapiz interrumpe la Cortina de Luz Tactil, la luz IR se refleja en la

camara IR.

® El mdédulo de cdmara hace seguimiento de los multiples puntos tactiles e informa de las

posiciones a un PC o portatil a través de la conexion USB.

® Para optimizar la funcidn tactil, la planitud de la pizarra blanca no debe ser superior a 5 mm.



Paso 1: Comprobacion del entorno

Antes de configurar e instalar el proyector y el médulo Cortina de Luz T4ctil, asegurese antes de
gue el cable interactivo es adecuado para la ubicacién de instalacién del soporte.

Nota:

Asegurese de que el proyector esta instalado bajo las siguientes condiciones:

- La imagen el proyector tiene forma rectangular sin distorsion.

- El proyector estd inclinado en un angulo no superior a +/-3 grados vertical y horizontalmente
respecto la pantalla.

- Cuando utilice la funcién interactiva, instale la imagen proyectada dentro del alcance.

- No instale el proyector o la pantalla en un lugar donde incida la luz solar directa. Si la luz solar
directa incide en el proyector o en la pantalla, la funcidn interactiva no realizara su trabajo

correctamente.
A. Informacion de instalacion de la Cortina de Luz Tactil

Antes de instalar el médulo Cortina de Luz T4ctil, la superficie de proyeccién debe cumplir las
siguientes condiciones y criterios:
1. Lasuperficie de la pantalla debe ser plana y suave sin uniformidades de mas de 5 mm. La
superficie puede ser una pared plana o una pizarra blanca. Para obtener detalles sobre
como comprobar la planitud de la superficie, consulte la pagina 8.

2. Lasuperficie debe permitir que el mddulo Cortina de Luz Tactil se fije con tornillos.

Si la superficie de proyeccién cumple los criterios anteriores, el proyector y el médulo Cortina de
Luz Tactil podran instalarse de una de las siguientes formas.
1. Instale el proyector en la pared y el médulo Cortina de Luz Tactil en la pizarra.

2. Monte el proyector y el médulo Cortina de Luz T4ctil en la pared.
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B. Pautas para la pizarra blanca

Cuando instale el médulo Cortina de Luz Tactil en una pizarra blanca, siga las pautas que se indican

a continuacion:

B-1. Para una relacién de aspecto estandar (4:3, 16:10y 16:9)

Marco de la pizarra blanca

espacio: 2710 cm

Para una relaciéon de aspecto estandar (4:3, 16:10 y 16:9)

> Desde la parte superior del area de la imagen, se debe mantener una distancia de entre 2y 10 cm

desde la parte inferior del médulo LCT.

» Para el disefio de marco de pizarra propuesto (altura < 3 mm), mantenga un margen de 10 mm ala

izquierda, derecha y parte inferior del 4rea de la imagen.
» Para una pizarra convencional (ejemplo: marco de aluminio y altura > 3 mm), mantenga un

margen de 50 mm a la izquierda, derecha y parte inferior del 4rea de la imagen.

margen margen

margen

B-2. Para una relacién de aspecto ultrapanoramica (16:6)

Marco de la pizarra blanca

espacio: 4~¥10 cm

Para una relaciéon de aspecto ultrapanoramica (16:6)

» Desde la parte superior del area de la imagen, se debe mantener una distancia de entre 4y 10 cm
desde la parte inferior del médulo LCT.
» Para el disefio de marco de pizarra propuesto (altura < 3 mm), mantenga un margen de 10 mm a la

izquierda, derecha y parte inferior del 4rea de la imagen.

» Para una pizarra convencional (ejemplo: marco de aluminio y altura > 3 mm), mantenga un

margen de 50 mm a la izquierda, derecha y parte inferior del rea de la imagen.

margen narsch

margen




Si el grosor del marco de la pizarra blanca es superior a 3 mm, la interferencia de la luz reflejada
desde dicho marco puede ser detectada por la cdmara IR. Esto puede comprometer la funcion
tactil. Para reducir el riesgo de que esto ocurra es recomendable mantener una distancia de 50
mm alrededor de la imagen proyectada en lugar de 10 mm tal y como se muestra en el diagrama

de la pdgina anterior.

Si el grosor del marco de la pizarra blanca es inferior a 3 mm, debe asegurarse que la interferencia

de luz reflejada no se observa mientras realiza el Paso 6: Alineacidn de haz laser.

.. =3mm "

L

=3mm 4

MAL CAMARA IR Aceptar CAMARA IR

C. Medir la planitud de la superficie de proyeccién

v Criterios: planitud global de la pizarra blanca < 5 mm, requisito de planitud <3 mm en el area
de instalacion del médulo Cortina de Luz TActil.

v' Equipo: instrumento de nivelacion (1,2~1,5 m) y calibre de grosor.

~

)
G

Q.’

C-1) Divida el 4rea de proyeccion en 16 segmentos iguales tal y como se muestra en el grafico

siguiente. Coloque el instrumento de nivelacién en la pizarra blanca.

C-2) Inserte el calibre de grosor de 5 mm en las posiciones de los puntos 1 a 9 siguiendo el orden

siguiente:

Horizontal:

- Medir pu ntos 1' 2 Y 3. Puntol Punto2 Punto3

- Medir puntos 4,5y 6.

Punto4 Punto5 Punto6

- Medir puntos 7, 8 y 9.

Punto7 Punto8 Punto9

Vertical:




- Medir puntos 1,4 vy 7.
- Medir puntos 2, 5y 8.
- Medir puntos 3, 6y 9.

C-3) Si el calibre de grosor de 5 mm no se puede insertar, significa que la planitud de la pizarra
blanca es inferior a5 mm y tiene capacidad tactil.



Paso 2: Instalar el modulo Cortina de Luz Tactil

1. Abrir la tapa superior mediante un destornillador.

2. Instalar placa base en la pizarra blanca o en la pared

v' Mantenga una distancia respecto al area de la imagen para obtener una relacién de aspecto
ultrapanoramica (16:6):

- 7,5~ 13,5 cm desde la parte inferior de la placa base
- 4~ 10 cm desde la parte inferior del médulo de Cortina de Luz Tactil

v' Mantenga una distancia respecto al area de la imagen para obtener una relacién de aspecto
estandar (4:3,16:10 y 16:9):

- 5,5~ 13,5 cm desde la parte inferior de la placa base

- 2 ~ 10 cm desde la parte inferior del médulo de Cortina de Luz Tactil

2-1. Para una breve demostracion:

2-1-1. Limpie la superficie frotando con alcohol isopropilico, limpielo con cuidado y deje que se

seque.



2-1-2. Adhiera una cinta de doble cara (incluida en la caja de accesorios) a la placa basey, a

continuacion, péguela en la pizarra blanca o en la pared.
Precaucién: No utilizar con papel de empapelar. Puede que no se adhiera bien a superficies de
vinilo o con textura.

2-b. Para uso a largo plazo:

Utilice tornillos para fijar la placa base a la pizarra blanca:
- Broca: ©0=2,3mm
- Tipo de tornillo: M3x6L

- Cabeza de tornillo: ©0O<5,5 mm. Grosor < 2,5 mm

3. Fijar el médulo de la cortina con la placa para pared mediante tornillos

4. Enchufe el cable de alimentacion al médulo Cortina de Luz Tactil

@' ™

Nota: El conector lateral en L se debe enchufar al médulo Cortina de Luz Tactil.



Paso 3: Instalar el software de la utilidad

A. Requisitos del sistema

Para asegurar el funcionamiento normal de la funcidn tactil, siga los requisitos a continuacion
para comprobar la condicidn de su sistema.

Requisitos del sistema
Sistema operativo Microsoft Windows XP (SP3)/Windows 7 (32 bits/64 bits)/Windows
8/Windows 8.1/Windows 10

(. NET Framework 4.0 debe estar instalado)
Mac OS X (10.7~10.11)

CPU Intel® Core™ i3 6 superior
Memoria 2 GB o mas

B. Instalar la utilidad de software desde el CDROM. A continuacidon se muestra los diferentes
estados del indicador del icono de la utilidad:

6 Dedo/Lapiz
Lapiz activo
A~ Desconectado




Paso 4: Configuracion inicial

Para llevar a cabo la primera configuracion, siga la Guia de instalacién para completar el

procedimiento de instalacion (J).

o EEF

Guia de instalacion v
Visor de solucion de problemas v
Restablecer los valores predeterminados v
Impostazione lingua Espafiol v
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Paso 5: Modo interactivo

Los sistemas operativos Windows 7 y Windows 8 y Windows 10 admiten el control tactil de
multiples puntos. Los usuarios pueden seleccionar el modo Tactil predeterminado (O) para
funcionalidad tactil multipunto. Cambie al modo Lapiz (O) mientras utiliza el 1apiz luminoso (lapiz
IR).

e B

-b/g Modo interactivo Dedo/L&pizn v
& DedolLapizn
B Configuracién del drea tactil Lapiz activo
it  Calibracion v
Sensibilidad tactil - v

Solamente la funcion tactil de un solo punto esta disponible para Windows XP y Mac OS X.

11



Paso 6: Alineacion de haz laser

1. Presione el botén para cambiar al modo de luz visible (el LED rojo parpadeara de forma

continua).
Indicador LED
Modo LED azul LED rojo Descripcion
; Permanentemente .
Modo Laser IR ) = Laser IR ACTIVADO
encendido
Modo deluz  Permanentemente ) Luz visible ENCENDIDA (laser IR
. ) Intermitente L .
visible encendido APAGADO, funcidn tactil deshabilitada)
Permanentemente ,
Error -- ] Error del médulo LD.
encendido

2. Conecte su PCy el proyector mediante un cable USB.

P

« B

ﬁ

-

3. Gire los mandos negro y gris en el sentido de las agujas del reloj hasta que se detengan.

12



4. Gire el mando gris en sentido contrario a las agujas del reloj hasta que ambos haces se encuentren

simétricamente al mismo nivel.

il

.
”~

5. Gire el mando negro en sentido contrario a las agujas del reloj y mueva los haces hacia abajo hasta que

se encuentren en el marco de la pizarra blanca.

i

6. Compruebe la altura del haz con la pegatina de alineacién. Los haces se deben encontrar dentro de la

zona gris.

13



7. Presione de nuevo el botdn para volver al modo IR (el LED azul se encenderd permanentemente)

q‘?

Indicador LED

Modo LED azul LED rojo Descripcion
Permanentemente
Modo Laser IR ) -- Laser IR ACTIVADO
encendido
. ... Permanentemente ) Luz visible ENCENDIDA (laser IR APAGADO,
Modo de luz visible ) Intermitente . .
encendido funcidn tactil deshabilitada)
Siempre .
Error -- Error del médulo LD.
ENCENDIDO

8. Vuelva a colocar la tapa superior

14



Paso 7: Configuracion de la zona tactil

A. Seleccionar la configuracién automatica de la zona tactil:

5 x|

*/g Modo interactivo Dedoi/Lépizn v
B Configuracidn del area tactil v
& Automdtico
it Calibracion Manual
Sensibilidad tactil 4 v

Nota:
e Detenga todas las aplicaciones de software
e  Reduzca la luz ambiental
e  No obstruya ni agite la lente durante la configuracién de la zona tactil

e Compruebe la nitidez de la imagen proyectada. Si no es nitida, ajuste el enfoque para
mejorar la imagen

Si aparece un mensaje de error, cambie a la configuracion manual de la zona tactil.

B. Seleccionar la configuracién manual de la zona tactil:

= X

*/g Modo interactivo Dedo/Lépizn v
B Configuracion del area tactil v
Automatico
if3d  Calibracion
Sensibilidad tactil - v

15



B-1. Una vez que la cdmara ha capturado la imagen proyectada, se abrird una ventana de la
zona tactil. Si la imagen capturada no es suficientemente nitida, cambie la seleccion de
“Seleccién de modo de luz ambiental” de “Automatico” a “Brillo” o “Atenuar”, segun

las condiciones actuales de luz ambiental.

Comentario: La imagen capturada muestra la vista de cdmara real, que es la inversa de
la imagen de proyeccidn. Por ejemplo: P1 es la esquina inferior derecha, P2 es la
esquina inferior izquierda, etc.

Salir

Modo luz ambiente

Configuracién del 4rea tactil

B-2. Ajuste fino de los limites de la zona tactil.

Paso 1: Haga clic en P1, utilice el ratén para arrastrar P1 a la esquina superior

izquierda. Alinee la zona verde ajustable con el marco blanco proyectado.

Paso 2: Ajuste P2 a P4 en consecuencia. La zona verde ajustable se debe superponer

completamente con el marco blanco proyectado.

Paso 3: Por ultimo, vuelva a comprobar si todo el marco verde se superpone
completamente con el marco blanco proyectado. Si no lo esta, realice un
ajuste mas preciso.

B-3. Cuando la zona téctil esté ubicada correctamente, haga clic para “Salir”.

16



Paso 8: Calibracion

A. Seleccionar la calibracion automatica

*/g Maodo interactivo Dedo/Lapizn v
Configuracion del drea tactil v
H,f Calibracion v

& Automético
Sensibilidad tactil Manual

Nota:

Si aparece un mensaje de error, siga los pasos que se indican a continuacidn para resolver los
problemas y vuelva a realizar la calibracion automatica.

e Cierre todas las aplicaciones de software
e Reduzca la luz ambiental
e No obstruya ni agite la lente durante la calibracién

e Compruebe la nitidez de la imagen proyectada. Si no es nitida, ajuste el enfoque para

mejorar la imagen

Si sigue apareciendo en pantalla el mensaje de error de calibracidon automatica, cambie a la
calibracion manual.

B. Seleccionar la calibracion manual:

Q/g Modo interactivo Dedo/Lapizn v
B Configuracion del drea tactil v
81 calibracion v

Automatico
Sensibilidad tactil

Nota: Se recomienda la calibracidn manual para mayor precision.

17



Paso 9: Sensibilidad tactil

Cuando la funcidén tactil no responda o la escritura sea intermitente, puede ajustar la sensibilidad

mediante el nivel Sensibilidad tactil:

— —x

ﬁ/’ Modo interactivo Dedo/Lapizn v
B Configuracion del drea tactil v
if3d  Calibracion v

Sensibilidad tactil 4 v

- Valor predeterminado: 4
- Valor maximo: 10 (mas sensible)
- Valor minimo: 0 (menos sensible)

Nota: El nivel Sensibilidad tactil no se puede ajustar en Modo lapiz.

18



Paso 10: Visor de resolucion de problemas

Algunas veces, la luz roja de infrarrojos (luz IR) procedente de fuentes de luz ambiente puede
provocar interferencias al rendimiento tactil. El visor de resolucién de problemas muestra

imagenes en tiempo real para depuracién.

Cualquier interferencia de luz se marca en verde. Si aparecen obstaculos en verde dentro del drea
de la imagen, quitelos para garantizar una interactividad adecuada.

Nota: La funcién interactiva estd deshabilitada bajo el visor de solucion de problemas. Haga clic

para salir.

Salir

Visor de solucion de
problemas

19



Resolucion de problemas

P1 ¢Por qué no se puede iniciar el PC cuando ya estad enchufado el cable USB conectando el PC al

proyector?

Desenchufe el cable USB del PC o

2. Abra la pagina de configuracion de BIOS en el PCy cambie el “Orden de prioridad de
arranque.” Elija la opciéon de disco duro como primera prioridad, guarde el cambioy
reinicie su PC.

P2 ¢Qué debo hacer cuando el sistema operativo Windows no puede identificar el dispositivo
UsB?

Desenchufe/vuelva a enchufar el cable USB y vuelva a intentarlo.
Cambie a otro puerto USB y vuelva a intentarlo.
Reinicie su ordenador y vuelva a intentarlo.

A w e

Abra las Opciones de alimentacidon en el Panel de control y marque el estado de
configuracion USB como suspendido selectivo en la configuracién USB de las
Configuraciones Avanzadas. Cambie a “Deshabilitado”.

3 Power Options |i %

Advanced settings

= Select the power plan that you want to customize, and
\1@ then choose settings that reflect how you want your

. 3
Control Panel Home Devices and Printers

4)’.‘ Ad R aid S | Dbl ;. computer to manage power.
O enyand Securt) M Addadevice = Addaprinter | Mouse | ®) Device Manages
Netwerk and Internet i 7 AutoPlay [H‘gh performance [Active] -
o1 Liardware and Sound 0 h fault settings for media or devices High performance i

Hard disk
Desktop background settings
Wireless Adapter Settings
Sleep
= USB settings
(=) USB selective suspend setting
Setting: -_D|sab|ed -2

Programs
User Accounts

Appearance and
Personalization

Clock, Language, and Region
Ease of Access

Power buttons and lid
PClExpress

1 Drnreccne mower mananament

Restore plan defaults

Rl NVIDIA Control Panel

5. Vaya al sitio web oficial del fabricante de su portatil/PC y actualice el controlador USB a la
versién mas reciente.

6. Utilice el cable USB incluido con su proyector y vuelva a intentarlo. Si necesita un cable de
extension USB, contacte con su distribuidor.

20



7. Es posible que el puerto USB de su ordenador no funcione. Contacte con su departamento

de informatica.

P3 ¢Por qué el icono de la utilidad (@) es rojo en vez de verde (O/)?
R: Elicono rojo () indica una conexién fallida. La causa de esta situacion puede ser la siguiente:

1. Compruebe sila funcidn interactiva esta habilitada a través de la opcién OSD.

Interactive

% Interactive Settings

Select & Enter >

Desenchufe/vuelva a enchufar el cable USB y vuelva a intentarlo.
Cambie a otro puerto USB y vuelva a intentarlo.

Reinicie su ordenador y vuelva a intentarlo.

vk wnN

Abra las Opciones de alimentacidn en el Panel de control y marque el estado de
configuracion USB como suspendido selectivo en la configuracion USB de las
Configuraciones Avanzadas. Cambie a “Deshabilitado”.

@ Power Options ? =

Advanced settings

) » Control Panel » Hardware and Sound » - |4 egreh Cantrol Pane! L

Select the power plan that you want to customize, and
\'[J then choose settings that reflect how you want your
computer to manage power.

Control Panel Home : .
& Devices and Printers

jevice ~ Addaprinter | Mouse | W Device Manage

System and Secunity

Network and Internet [High performance [Active] -
* Hardware and Sound High performance -
Programs Hard disk

Desktop background settings

User A its i
ser Accoun! Wireless Adapter Settings

Appearance and Sleep

Personalization = USB settings

Clock, Language, and Region : L (= USB selective suspend setting
Ease of Access Setting: | Disabled

Power buttons and lid
PClExpress

1 Drnreccne mower mananament

. ‘ iy, L CE A [ Restore plan defaults |
NVIDIA Control Panel
C3B

6. Vaya al sitio web oficial del fabricante de su portatil/PC y actualice el controlador USB a la
version mas reciente.

7. Vaya al sitio web oficial del fabricante de su portatil/PC y actualice el controlador BIOS a la
version mas reciente.

8. Utilice el cable USB incluido con su proyector y vuelva a intentarlo. Si necesita un cable de

extension USB, contacte con su distribuidor.

21



9. Es posible que el puerto USB de su ordenador no funcione. Contacte con su departamento

de informatica.

P4 ¢éQué se debe hacer cuando solamente hay un punto tactil?

R:

1. Vuelva a enchufar el cable USB procedente de su PC.

2. Vaya a “Panel de control” y aseglrese de que la opcion “Componentes de Tablet PC” esta
seleccionada.

T T T T T

' =
[& » Control Panel » Programs » Programs and Features

Control Panel Home

Uninstall or change a program

View installed updates To uninstall a program, select it from the list and then click Uninstall, Change,
) Turn Windows features on or
off .
Organize ~
Name . Publisher

| Windows Features E@g

Turn Windows features on or off (7]

To turn a feature on, select its check box. To turn a feature off, clear its
check box. A filled box means that only part of the feature is turned on.

[ . RAS Connection Manager Administration Kit (CMAK) -
[¥] |, Remote Differential Compression
[7] 1, RIP Listener
@ [] | Simple Network Management Protocol (SNMP)
pebiiaplobaRlcanicasdia ccho, daytime etc) =2
[¥] |, Tablet PC Components
EECARSE e ) c—
[7] 1, Telnet Server I
[] ., TFTP Client ‘
[¥] |, Windows Gadget Platform = 'I
@ (] |, Windows Process Activation Service
V] 1. Windows Search

-

[ OK ][ Cancel ]

P5 ¢Cudndo debo realizar la calibracidn y configuracién de la zona tactil?

R: Realice la calibracién y configuracion de la zona téctil durante la primera instalacién. Si se
cambia de sitio el proyector o la pizarra blanca, deberia volver a realizar la configuracién y
calibracion de la zona tactil.

- Cuando cambie la resolucidn del equipo portatil o de sobremesa, vuelva a realizar la
calibracion.

- Para mayor precisidn, realice una calibracién manual.

- Si se observa un desplazamiento muy grande, realice una calibracién manual y consulte

el Paso 8: Calibracidn para resolver cualquier problema.

P6 ¢Qué debo hacer cuando hay un error tanto de la Calibracion automatica como la

22



Configuracion automatica de la Zona tactil?

1. En primer lugar, compruebe la configuracién de la OSD para “Montaje en techo”. La

funcidn interactiva solo admite el Modo techo.

Screen
Aspect Ratio
Phase
B clock
[#%] 1. Position

El V. Position
@ Digital Zoom

=g Ceiling Mount Front Ceiling

Select 4 Enter P Exit

Cuando se muestra el mensaje OSD del proyector, puede provocar un error en la calibracion
automatica y configuracién automatica de la zona tactil. Espere hasta que desaparece el
mensaje de la OSD antes de realizar la calibracién automatica y la configuracién automatica

de la zona tactil.

VGA

000

1280X720 60Hz

Siga los pasos de resolucién de problemas a continuacidn para volver a realizar la calibracién

automatica y la configuracién automatica de la zona tactil.

a. Detenga todas las aplicaciones de software

b. Reduzca la luz ambiental

c. No obstruya ni agite la lente durante la calibracidn

d. Compruebe la nitidez de la imagen proyectada. Si no es nitida, ajuste el enfoque para
mejorar la imagen.

e. Sivuelve a aparecer el mensaje “Error de configuracion de la zona tactil” o “Error de
calibracion automatica” en pantalla, cambie a Modo manual para realizar la
Configuracién y Calibracion de la zona tactil.

2. Compruebe la seleccidon de Modo de alimentacién de la lampara del proyector. El bajo
brillo de la [dmpara (Modo ECO) puede afectar tanto la Configuracién automatica de la
zona tactil como la Calibracién automatica. Cambie a Modo normal para finalizar la

Configuracién y Calibracion de la zona tactil.
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Lamp Power Mode Mlormal ECO ‘

3. Compruebe la seleccién de Modo de color del proyector. Para asegurar la precision de la

Configuracién automatica y la Calibracidn automatica de la zona tactil, se recomienda
cambiar el Modo de color a Modo brillante.

Color Mode Bright P Mowvie Game User

P8

P9

P10

¢Qué debo hacer cuando el cursor del ratén ( t3) parpadea o da saltos en la pantalla, o
cuando la funcién tactil no funciona bien en ciertas zonas de la proyeccion?

Compruebe si hay una luz brillante que incide en la pizarra blanca. Si es asi, apague la luz.
Compruebe si hay un objeto ajeno en la pizarra blanca. Si es asi, retire el objeto.

Consulte el Paso 6: Alineacién de haz laser para obtener los procedimientos detallados
para ver si el haz laser estd alineado.

Consulte el Paso 7: Configuracidn del area tactil para obtener procedimientos detallados y

comprobar si el limite del area tactil manual esta ubicado correctamente.

¢Qué debo hacer cuando la esquina del drea de proyeccion ha perdido sensibilidad o se
observan lineas intermitentes?

Ajuste el nivel de Sensibilidad tactil para aumentar la sensibilidad; consulte el Paso 9:
Sensibilidad tactil para resolver cualquier problema.
Si la funcidén tactil permanece insensible, compruebe la condicién del puerto dptico. Si se

observan motas de polvo, limpie el puerto dptico con cuidado, utilizando una pera de aire.

¢Qué debo hacer cuando la funcidn tactil no es precisa?
La precision tactil puede verse afectada cuando la configuracién por defecto de la pantalla
en Windows ha sido cambiada.

1. Abra la pagina de configuracién <Menu de inicio/Panel de control/Apariencia y

personalizaciéon>
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e

|

!_l b Control Panel » Appearance and Personalization » Display - || Search Con... 2@

Caontrol Panel Home . . . e
Make it easier to read what's on your screen

Adjust resolution You can change the size of text and other items on your screen by choosing
one of these options. To temporarily enlarge just part of the screen, use the

Adjust brightness Magnifier tool.

@ Calibrate color
Change display settings @ Smaller - 100% (default)  Preview
Cennect to a projector
Adjust ClearType text
Set custom text size (DPI)

= Medium - 125%

See also Apply

Personalization

Devices and Printers

2. Seleccione “Mas pequefio - 100%(Predeterminado)” y haga clic en “Aplicar”.
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Apéndice A: Caracteristicas Técnicas

I. Médulo Cortina de Luz Tactil

Proteccion contra el laser

Clase 1

Distancia entre la cortinay la

pantalla

20 mm ~ 100 mm a 75”~100” XGA/WXGA/1080p
40 mm ~ 100 mm a 120”~140” 16:6 ultrapanoramica

Indicador LED

Azul/Rojo

Puerto E/S

Conector interactivo x 1

Tamafio ID (Ancho*Largo*Altura)

150,0 (An) x 50,0 (L) x 40,0(Alt) mm

Peso

<330¢g

Consumo de Energia

12 V/0,3A

Temperatura de funcionamiento

0°C~+40°C(sin ventilador de refrigeracién )

Temperatura de almacenamiento

Il. Especificaciones generales

Calibracion

-20°C~+60°C

Calibracién automatica

Calibracién manual

Multitactil

10 puntos tactiles (compatible con Win 7 y Win8 y Win10)

Distancia minima de multitactil

240mm

Mantener (profundidad z)

La altura predeterminada para mantener es de 5,5 mm.

Tamano de imagen proyectado

funcional

70”~100” a XGA (en conjunto con un proyector TR0.25 UST)
75”~100” a WXGA (en conjunto con un proyector TR0.25 UST)
85”~100" a 1080P (en conjunto con un proyector TR0.25 UST)

120”~140” a 16:6 ultrapanoramica (en conjunto con un proyector TR0.25 UST)

Modo de visualizacién

Ill. Software de instalacion

Requisitos del Sistema

Solo admite Modo techo

® Microsoft Windows XP (SP3): Modo de mouse admitido.
® Windows 7/Windows 8/Windows 10: Modo tactil de 10
>0 puntos tactiles y Modo de mouse admitidos.
requerido:
(Windows: se requiere la instalacién de .NET Framework 4.0)
® MacO0S X(10.7~10.11)
Tipo de Intel Core™ i3 6 superior
procesador
RAM 2 GB o mas
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Apéndice B: Accesorios

Elemento | Descripcién Cantidad
Mddulo Cortina de Luz Tactil
1 1
2 2
Tornillo M3x6 (para fijar la placa base)
.'_{’ I 2
3 o ‘@,‘
; - 'wl'f‘é’
Y
Cable interactivo
Pegatina de alineacion
5 : 2
Placa base del médulo LCT
6 1
Cinta de doble cara (para la placa base)
7 1
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Cable USBA aminiUSBBde5m

8

Lapiz pasivo
9

N

CD para el manual del usuario y el software de

la utilidad
10 o

 d
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